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@ http://manual3.jvckenwood.com/projector/mobile/global/

Mobilny przewodnik uzytkownika (Mobile User Guide) jest przystosowany do wyswietlania
na uzadzeniach mobilnych typu tablet lub smatfon z dostepem do internetu.
Przewodnik nie jest dostepny w jezyku polskim.
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Dla Uzytkownika:

Prosimy zapisa¢ numer seryjny
naniesiony na bocznej sciance
obudowy.

Informacja ta moze byc¢ uzyteczna w
przysztosci.

Model: DLA-RS620U/DLA-RS520U/
DLA-RS420U

Nr seryjny:




Srodki ostroznosci
WAZNE INFORMACJE

W niniejszym urzadzeniu znajduje sie Miejsce ustawienia/montazu
lampa wyladowcza o duzej sile swiatta Nie instaluj projektora w miejscu, ktére nie jest
(HID), zawierajaca rte¢ w stanie utrzymac bezpiecznie jego ciezaru. Jezeli

Likwidacja tych materiatow moze by¢ mfzjzcsep:ia:}/&nxx::ézc?g Ziséf?ss\’/v%gﬁ:zor
okreslona przepisami w zwigzku z ochrong| ewentualne obrazenia.

srodowiska naturalnego. W sprawie
likwidacji badz recyklingu prosimy
kontaktowac sie z wtasciwymi wtadzami,
badz w USA z Electronic Industries
Alliance:

http://www.eiae.org.

o
)
o
=
Q
o
N
)
=
)

OSTRZEZENIE:
ABY UNIKNAC POZARU ALBO PORAZENIA

PRADEM, NIE WYSTAWIAJ NINIEJSZEGO
URZADZENIA NA DZIAt ANIE DESZCZU ANI WILGOCI.

UWAGA: ,
NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

CAUTION:

Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia elektrycznego nie
zdejmuj obudowy. Powierzaj obstuge serwisowg
wytacznie wykwalifikowanemu personelowi.

Niniejszy projektor jest wyposazony w 3-kotkowa
wtyczke z uziemieniem, zgodna z przepisami FCC.
Jezeli nie mozesz wiozy¢ wtyczki do gniazdka, s
kontaktuj sie z elektrykiem.

Deklaracja emisji hatasu

Poziom ci$nienia akustycznego na stanowisku
operatora jest réwna lub mniejsza niz 30 dB (A) zgodnie
znorma ISO7779.

2 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



WAZNE SRODKI OSTROZNOSCI

Energia elektryczna moze spetnic¢ wiele
uzytecznych funkgcji. Niniejsze urzadzenie
zaprojektowano i wykonano tak, aby zapewni¢
Ci bezpieczenstwo. _ _
Jednakze NIEWLASCIWE UZYTKOWANIE MOZE
SPOWODOWAC GROZBE PORAZENIA PRADEM
ALBO POZARU. Aby nie naruszy¢ zabezpieczen
wbudowanych w niniejsze urzadzenie,
przestrzegaj ponizszych podstawowych zasad
dotyczacych instalacji, uzytkowania i obstugi
serwisowej. Prosimy o uwazne przeczytanie
niniejszych zalecen przed przystagpieniem

do uzytkowania.

« Wszystkie instrukcje dotyczace

bezpieczenstwa i obstugi nalezy przeczytac

przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia.
« Instrukcje te nalezy przechowac jako zrédto
informacji w przysztosci.
Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen
na urzadzeniu i w instrukcji obstugi.
Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjg
obstugi.
Ustaw projektor blisko gniazdka $ciennego,
z ktérego mozna tatwo wyjac¢ wtyczke.
Odtacz urzadzenie od sieci przed
przystgpieniem do czyszczenia. Nie uzywaj
srodkéw czyszczacych ciektych albo w aerozolu.
Uzywaj miekkiej $ciereczki do czyszczenia.
Nie uzywaj wyposazenia dodatkowego nie
zatwierdzonego przez producenta, gdyz moze
to stwarzac zagrozenie.
Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody. Nie
uzZywaj go zaraz po przeniesieniu z miejsca
zimnego do cieptego, gdyz powoduje to
skraplanie pary wodnej, co moze wywotac
pozar, porazenie pragdem albo inne zagrozenia.
Nie ustawiaj urzadzenia na niestabilnym
wozku, stojaku albo stoliku. ~ osRzezeneDl
Urzadzenie moze spas¢, (symbol RETAQ)
powodujac obrazenia ciata
dzieci lub dorostych
i powazne uszkodzenie
urzadzenia. Urzadzenie
nalezy zainstalowac zgodnie
zinstrukcjami producenta, uzywajac podstawy
montazowej zalecanej przez producenta.
Gdy urzadzenie jest uzywane na wozku nalezy
uwaza¢, aby unika¢ nagtego zatrzymywania,
nadmiernej sity i nieréwnych powierzchni,
mogacych spowodowac wywrotke urzadzenia
i wozka, uszkodzenie sprzetu i ewentualne
obrazenia operatora.
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Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej

« Szczeliny i otwory w obudowie stuza do
wentylacji. Zapewnia to niezawodne dziatanie
urzadzenia i chroni je przed przegrzaniem.
Otwordw tych nie wolno blokowa¢ ani
zastaniac. (Nigdy nie nalezy blokowa¢
otworéw umieszczajgc urzadzenie na tézku,
kanapie, kocu albo na podobnej powierzchni.
Urzadzenia nie nalezy umieszcza¢ w
zabudowie, takiej jak np. biblioteczka albo
regat, jezeli nie zostata zapewniona
prawidtowa wentylacja i nie jest to zgodne

z instrukcjami producenta.)

Aby umozliwi¢ lepsze rozpraszanie ciepta,
zachowaj odstep pomiedzy tym urzadzeniem
i otoczeniem tak, jak pokazano na szkicu. Kiedy
niniejsze urzadzenie jest zamkniete

w przestrzeni o wymiarach jak na szkicu,
uzywaj klimatyzatora tak, aby temperatury
wewnatrz i na zewnatrz byty takie same.

Parametry zasilania podano na etykiecie.

Jezeli masz watpliwosci co do sieci domowej,
skonsultuj sie ze sprzedawca albo z elektrownia.
Niniejsze urzadzenie ma wtyczke 3-kotkowa.
Wtyczka pasuje tylko do gniazdka z uziemieniem.
Jezeli nie mozesz wiozy¢ wtyczki do gniazdka,
skontaktuj sie z elektrykiem, aby zatozy¢
odpowiednie gniazdko. W zadnym wypadku nie
przerabiaj wtyczki z uziemieniem.

Przewody zasilajace nalezy prowadzi¢ tak, aby
chronic je przed nadepnieciem lub zacisnieciem.
Nalezy zwracac szczeg6lng uwage na przewody
przy drzwiach, wtyczkach, gniazdkach i wyjsciach
przewodow z urzadzenia.

Aby zwiekszy¢ ochrone urzadzenia podczas
burzy z piorunami, badz w razie

pozostawienia go przez dtugi czas bez

nadzoru, wyjmij wtyczke z gniazdka

sieciowego i roztgcz instalacje. Zabezpieczy

to urzadzenie przed uszkodzeniem wskutek
uderzenia pioruna lub przepie¢ w sieci.

Nie przecigzaj gniazdek, przedtuzaczy albo
gniazdek w innych urzadzeniach, gdyz moze

to grozi¢ pozarem albo porazeniem pradem
elektrycznym.

Nigdy nie wkfadaj zadnych przedmiotéw

w otwory w obudowie urzadzenia, gdyz

moga dotknac¢ uktadow pod napieciem lub
spowodowac zwarcie, co moze by¢

przyczyng pozaru albo porazenia pragdem
elektrycznym.

dluazpemoldp

instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.
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Nigdy nie wylewaj jakichkolwiek ptynéw na

urzadzenie.

« Nie prébuj samodzielnie naprawiac
urzadzenie, gdyz otwarcie obudowy moze
grozi¢ zetknieciem z niebezpiecznym
napieciem i innymi zagrozeniami. Powierzaj
wszelkie naprawy wykwaliflkowanemu
personelowi serwisowemu.

« Odtacz urzadzenie od gniazdka sieciowego
i skontaktuj sie z serwisem w nastepujacych
sytuacjach:

a) Kiedy uszkodzony jest przewdd sieciowy
albo wtyczka.

b) Kiedy urzadzenia zostato zalane albo
spadty nan jakie$ przedmioty.

¢) Jezeli urzadzenia byto narazone na deszcz
albo wilgo¢.

d) Jezeli urzadzenie nie dziata normalnie
podczas obstugi zgodnie z instrukcja.
Uzywaj tylko regulatoréw opisanych
w instrukcji obstugi, gdyz nieprawidtowa
regulacja moze spowodowac uszkodzenia
i czesto bedzie wymaga¢ powaznych
operacji serwisowych w celu przywrécenia
petnej sprawnosci.

e) Jezeli urzadzenie zostato upuszczone albo
uszkodzone w inny sposéb.

f) Kiedy urzadzenie wykazuje wyrazny spadek
parametréw — sygnalizuje to koniecznos¢
kontaktu z serwisem.

Kiedy konieczne sa czesci zamienne

upewnij sie, ze serwisant uzyt czesci

zamiennych zalecanych przez producenta
albo o takich samych parametrach jak czesci
oryginalne. Nieupowazniona zamiana moze
spowodowac pozar, porazenie pragdem
elektrycznym albo inne zagrozenia.

Po wykonaniu kazdej obstugi serwisowej

albo naprawy niniejszego urzadzenia,

popros serwisanta o wykonanie
koniecznych préb aby ustali¢, czy
urzadzenie jest we wiasciwym stanie
technicznym.

Urzadzenie nalezy ustawia¢ w odlegtosci

co najmniej 30 cm od Zrédet ciepfa takich,

jak grzejniki, nawiewy ciepfa, piece oraz inne
urzadzenia (takze wzmacniacze)
wytwarzajace ciepto.

 Podtaczajac inne urzadzenia, takie jak

magnetowidy oraz odtwarzacze DVD,
powiniene$ wylaczy¢ zasilanie niniejszego
urzadzenia dla ochrony przed porazeniem
pradem elektrycznym.

Nie umieszczaj materiatéw palnych za
wentylatorem chtodzacym. Przyktadowo
tkanin, papieru, zapatek, pojemnikéw

z aerozolem albo zapalniczki gazowe stanowia
szczegolne zagrozenie w razie przegrzania.
Nie zagladaj do obiektywu projekcyjnego, gdy
lampa jest wigczona. Narazenie oczu na
dziatanie silnego swiatta moze spowodowac
uszkodzenie wzroku.

Nie zagladaj do wnetrza urzadzenia przez
szczeliny (otwory wentylacyjne) itp. Nie patrz
wprost na lampe projekcyjng otwierajac
obudowe, gdy lampa jest wiaczona. Lampa
emituje takze promieniowanie UV, a $wiatto
jest tak silne, ze grozi to uszkodzeniem wzroku.
Nie upuszczaj, nie uderzaj ani w zaden inny
sposob nie uszkadzaj lampy bedacej zrédtem
Swiatta (zespotu lampy). Moze to spowodowac
pekniecie lampy i ewentualne obrazenia. Nie
uzywaj uszkodzonego zrodta swiatfa. Jezeli
lampa projekcyjna zostata uszkodzona, popros
sprzedawce o przekazanie jej do naprawy.
Odtamki peknietej lampy moga spowodowac
obrazenia.

Lampa bedaca zrodtem Swiatta w niniejszym
projektorze jest wysokoprezng lampa rteciowa.
Uwazaj podczas likwidacji tej lampy. W razie
jakichkolwiek watpliwosci, skonsultuj sie ze
sprzedawca.

Nie montuj projektora pod sufitem w miejscu,
w ktorym wystepujg drgania; gdyz uchwyt
mocujacy projektor mégtby peknac pod
wptywem drgan, powodujac ewentualnie
jego wywrdcenia lub upadek, co mogtoby
prowadzi¢ do obrazen ciata znajdujacych sie
w poblizu oséb.

Uzywaj wytacznie przewodow
przytaczeniowych przeznaczonych dla
niniejszego urzadzenia aby zapobiec
mozliwosci porazenia.

* NIE pozwalaj montowac urzadzenia
zadnym osobom nie posiadajgcym odpo-
wiednich kwalifikacji.

Popros$ sprzedawce o zainstalowanie projek-
tora (np. przymocowanie go do sufitu),
poniewaz montaz wymaga odpowiedniej
wiedzy technicznej i umiejetnosci. Wykona-
nie tych czynnosci przez osoby nie posiadaja-
ce wihasciwych kwalifikacji moze by¢ przyczy-
ng obrazen albo porazenia pragdem elektrycz-
nym.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



- Prosze ogladac obrazy z odlegtosci trzy razy
wiekszej niz wysokos¢ wyswietlanego obrazu.
Osoby z problemami widzenia, jakims rodza-
jem choroby serca, albo o stabym zdrowiu nie
powinny uzywac okularéw 3D.

- Obrazy 3D mogtyby by¢ przyczyng choroby.
Jezeli czujesz jakas zmiane w swojej kondycji
fizycznej, prosze natychmiast przestan ogladac
i skonsultuj sie z lekarzem, jesli to konieczne.

- Kiedy ogladasz obrazy 3D, zalecane jest
robienie regularnych przerw. Dtugos¢ i czesto-
tliwos$¢ wymaganych przerw roznia sie dla
kazdego z osobna, prosze osadz wedtug wia-
snego samopoczucia i kondycji.

Zasilanie

- Jezeli twoje dziecko oglada obrazy noszac
okulary 3D, wymagana jest obecnos¢ rodzica
lub innej osoby dorostej. Osoba dorosta
powina uwaza¢, aby unikna¢ sytuacji pogor-
szenia samopoczucia dziecka. Wzrok u dzieci
ponizej 6 roku zycia nie jest w petni rozwinie-
ty. Jesli to konieczne skonsultuj sie

z lekarzem pod wzgledem wskazan dotycza-
cych ogladania obrazéw 3D przez dzieci.

- Obraz 3D moze nieznacznie réznic sie od
oryginalnego 2D w zwiazku z konwersja

W urzgczeniu.

aluszpemoldpp

Dotyczy tylko USA i Kanady
Uzywaj tylko pokazanego nizej przewodu sieciowego.

Przewdd sieciowy % m

Znamionowe napiecie zasilania niniejszego projektora
wynosi 110V - 240V pradu przemiennego (AC). Uzywaj
tylko przewodu sieciowego wskazanego przez sprze-
dawce sprzetu, aby zapewnié bezpieczenstwo

i kompatybilnos¢ elektromagnetyczng (EMC).

Sprawdz, czy wtyczka przewodu sieciowego projektora
pasuje do instalacji AC w twoim kraju. Skonsultuj sie ze
sprzedawca.

il
S———
Wielka Brytania kraje kontynentu

Przewdd sieciowy

europejskiego

OSTRZEZENIE:

Nie odcinaj wtyczki przewodu sieciowego niniejszego
od niniejszego urzadzenia.

Jezeli wtyczka dostarczona z projektorem nie pasuje do
gniazdka instalacji w twoim domu albo przewéd jest za
krétki i nie siega do gniazdka, zaopatrz sie w odpowied-
nig przejsciowke albo przedtuzacz, badz skonsultuj sie
ze sprzedawca.

Jezeli jednak wtyczka zostata odcieta, wyrzuc ja natych-
miast, aby nie stwarzac zagrozenia w wyniku nieopatrz-
nego wtozenia jej do gniazdka sieciowego. Jezeli
potrzebna jest nowa wtyczka, postepuj zgodnie

z zataczonymi instrukcjami.

OSTRZEZENIE: )
NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

WAZNE (dotyczy tylko Europy):

Poszczegodlne zyly w przewodzie sieciowym niniejsze-
go urzadzenia zostaty oznaczone nastepujacymi
kolorami:

Zotty i zielony: uziemienie
Niebieski: neutralny (zerowy)
Brazowy: pradowy (tzw.,goracy” przewod)

Poniewaz kolory te moga nie odpowiada¢ oznacze-
niom barwnym w twojej wtyczce, postepuj jak naste-
puje:

Przewdd oznaczony kolorami zielonym i zéttym nalezy
podtaczy¢ do zacisku oznaczonego jako M z literg E,
czyli uziemienie, badz zabarwionego zielono i z6tto.
Przewdd oznaczony kolorem niebieskim nalezy podta-
czy¢ do zacisku oznaczonego literg N badz zabarwione-
go na niebiesko.

Przewdd oznaczony kolorem brazowym nalezy podta-
czy¢ do zacisku oznaczonego literg L albo zabarwione-
go na czerwono.

Drogi Kliencie,

Niniejsze urzadzenie zostato wyproduko-
wane zgodnie z obowigzujgcymi euro-
pejskimi dyrektywami i normami doty
czacymi zgodnosci elektromagnetycznej
i bezpieczenstwa elektrycznego.

Europejskim przedstawicielem JVC
KENWOOD CORPORATION jest:
JVCTechnical Services Europe GmbH
Konrad-Adenauer-Allee 1-11

61118 Bad Vilbel

Niemcy/Germany

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.
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Information for Users on Disposal of Old Equipment and Batteries

[European Union only]

These symbols indicate that equipment with these symbols should not be disposed
of as general household waste. If you want to dispose of the product or battery,
please consider the collection systems or fa cilities for appr opriate recycling.

Notice: The sign Pb below the symbol for batteries indicates that this battery

Batter ;
Y contains lead.

Products

DEUTSCH
Benutzerinformationen zur Entsorgung alter Gerate und Batterien

[Nur Europdische Union]

Diese Symbole zeigen an, dass derartig gekennzeichnete Gerate nicht als normaler
Haushaltsabfall entsorgt werden diirfen. We nden Sie sich zur Entsorgung des
Produkts oder der Batterie an die hierfiir vorgesehenen Sammelstellen oder
Einrichtungen, damit eine fachgerechte Wiederverwertung mdglich ist.

Batterie Hinweis: Das Zeichen Pb unterhalb des Batteriesymbols gibt an, dass diese

Produkte Batterie Blei enthalt.
FRANCAIS

Informations relatives a I'élimination des appareils et des piles usagés, a I'intention
des utilisateurs

[Union européenne seulement]

Si ces symboles figurent sur les produits, cela signifie qu’ils ne doivent pas étre
jetés comme déchets ménagers. Si vous voulez jeter ce produit ou cette pile,
veuillez considérer le systéme de collection de déc hets ou les centres de
recyclage appropriés.

Pile Notification: La marque Pb en dessous du symbole des piles indique que cette

Prodults pile contient du plomb.
POLSKI

Informacje dla uzytkownikéw dotyczace poz bywania sie zuzytego sprzetu i baterii

[Tylko kraje Unii Europejskiej]

Te symbole oznaczajg, ze sprzetu nie nalezy wyrzucac razem z odpadami
gospodarczymi. Jesdli trzeba po zby¢ sie tego produktu lub baterii, prosze
skorzysta¢ z systemu odbioru lub urzadzen do zbiérki odpadéw elektronicznych,
w celu odpowiedniego ponowne go ich przetworzenia.

Baterie Uwaga: Oznaczenie Pb, znajdujace sie pod symbole m baterii wskazuje, ze ta

Produkty bateria zawiera otéw.
ESPANOL / CASTELLANO

Informacién para los usuarios sobre la eliminacion de baterias/pilas usadas

[Sélo Unién Europea]

Estos simbolos indican que el equipo con estos simbolos no debe desecharse
con la basura doméstica. Si desea desechar el pro ducto o bateria/pila, acuda
a los sistemas o centros de recogida para que los reciclen debidamente.

Atencién: Laindicacién Pb debajo del simbolo de bateria/pila indica que ésta

Baterias/pilas .
contiene plomo.

Productos

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Informacje o lokalizacji etykiet

4 3\

B s BT ARG

Caution  : Do net stare inta the beam, RGZ

Attention : Ne pas regarder dans le laisceau, RIG2

Worsicht : Schauen Sie nicht direkt in den Lichisirahl, RG2
PRECALCION: No mire dirsclameants al haz de kiz, G2
ATTENZIOMNE : Mon fissars il lassio luminoss, AG2

Let op : Kk nietin 6 lichisraa), AG2
OCTOROAHHO. - He aonyckaiTe nonaiatee nysa o fasa, RG2
B TERAA N R RS B4B-0041-00

aluszpemoudpp

Jak w przypadku kazdego jasnego zrédta swiatta, nie patrz
bezposrednio w kierunku jego wiazki, RG2 IEC 62471-5:2015

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 7
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.
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'§ Wprowadzenie Dostrajanie jakosci obrazu
g Srodki ostroznosci 2 Regulacja wartosci wyjsciowych dla
o Akcesoria / Akcesoria opcjonalne 9 wyswietlanego obrazu (Gamma) .........ccceeenneees
§ Akcesoria w zestawie 9 Regulacja gamma wedtug wtasnych preferencji
) Opcjonalne akcesoria 9 (Custom Gamma)
Budowa i funkcie 10 Redukcja rozmycia przy wyswietlaniu
Obudowa Jrzéd 10 dynamicznych obrazéw (Blur Reduction).................
Obud P . 10 Materiaty wideo z duzym kontrastem
udowa - spo (Lens Aperture)
ODUAOWE = TY ottt n Ustawienia i regulacje w menu
Obudowa - ztacza 12 Lista elementéw menu
Pilot zdalnego sterowania 13 Picture Adjust
Jak wkfada¢ baterie do pilota zdalnego sterowania ..... 14 Input Signal
Skuteczny zasieg pilota zdalnego sterowania............ 14 Installation
Przygotowania Display Setup
Instalacja projektora 15 Function
Wazne informacje odnosnie instalacji projektora ........... 15 Information
Wazne in.formacj.e anoénie mocowania projektora......... 16 Konserwacja
Regulac!a po%?zenla 17 Wymiana lampy
Podtaczenie !arOJekto.r? : 18 Procedura wymiany lampy
Pod’chze.nle do wejscia HDMI 18 Zerowanie czasu pracy lampy
Potaczenie przewodem LAN 19 Czyszczenie projektora i pilota
Potaczenie przewodem RS-232C .....vvmernnrrnsrenerennnns 19 Czyszczenie i wymiana filtra
Potaczenie do ztacza Trigger 20 . . i
Podtaczenie kabla zasilajacego (w zestawie) ............ 20  Rozwiazywanie probleméw
Rozwiazywanie problemoéw
Obstuga W przypadku komunikatu na ekranie... ...
Wyswietlanie obrazéw 21
Regulacja obszaru projekgcji 23 Inne o
Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji Wejscie RS-232C
projekgji 23 Dane techniczne ztgcza RS-232C ......vveeevvrnnecernecenns
Zapamietywanie i odczytywanie ustawien reguladji ..... 24 Potaczenie TCP/IP
Ustawienia korekgji ekranu ,Screen Correction” ....... 26 Format rozkazu
Ustawienia wielko$ci obrazu (ASPect) ... 27 Kod pilota zdalnego sterowania ...
Ogladanie filmoéw 3D 28 Przyktady komunikowania poprzez RS-232C...........
Potaczenie emitera do ztacza ,3D SYNCHRO"............ 28 Dane techniczne
Ogladanie filméw 3D 29
Regulacja efektu 3D w filmach 29 Symbole uzyte w instrukgji
Ustawienia 20 wskazuje, ze funkcja dostepna jest w DLA-RS620.
Wybor trybu obrazu w zaleznosci od typu 330 wskazuje, ze funkcja dostepna jest w DLA-RS520.
obrazu o ) 30 EFN) wskazuje, ze funkcja dostepna jest w DLA-RS420.
Ustawienia trybu obrazu Picture Mode.......cccecccvuuuenns 30 ] o ]
Ustawienia profili kolorow (Color Profile).........cccoecuune.. 31 Elementy nie oznaczone symbolem wskazuja, iz funkcja
. . .. dostepna jest we wszystkich modelach.
Regulacja kolorow do wtasnych preferenc;ji
(Color Management) 33
Regulacja wyrazistosci filmow
(Multiple Pixel Control) 34
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Akcesoria / Akcesoria opcjonalne

Akcesoria w zestawie

Ostona obiektywu [EF1

1 sztuka

* Zatozona na obiektyw urzadzenia na czas transportu.

Pilot zdalnego sterowania

Baterie typu AAA

1 sztuka

2 sztuki

Kabel zasilajacy (dla USA) (okoto 2 m)

Kabel zasilajacy (dla UK) (okoto 2 m)

Kabel zasilajacy (dla EU) (okoto 2 m)

1 sztuka

... 1 sztuka

1 sztuka

0 Instrukcja obstugi, karta gwarancyjna oraz inne materiaty drukowane.

0 Pamietaj, aby przeczyta¢ "Srodki ostroznosci" przed uzyciem projektora.

Opcjonalne akcesoria

0 Lampa: PK-L2615U

0 Modele kompatybinych okularéw 3D: PK-AG3
0 Modele kompatybilnych emiteréw sygnatu synchronizacji 3D: PK-EM2

Tabela kompatybilnosci okularéw i emiteréw 3D

OKULARY 3D

PK-AG1 *

(Sposdb komunikacji:

IR (podczerwien))

PK-AG2

(Sposdb komunikacji:

IR (podczerwien))

PK-AG3
(Sposdéb komunikacji:
RF (fale radiowe))

EMITER SYGNALU
SYNCHRONIZACIJI 3D

PK-EM1
(Sposdb komunikacji:
IR (podczerwien))

X

X

PK-EM2
(Sposéb komunikaciji:
RF (fale radiowe))

* Obecnie nieprodukowane

Sprawdz szczegdty oferty u lokalnego autoryzowanego przedstawiciela.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.
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Budowa i funkcje

Obudowa - przod

o
o)
o
2
Q
oY
N
)
3-
™

=

]
)
@ Obiektyw @ o
Obiektyw projektora. Nie patrz besposrednio Kontrolki diodowe
w obiektyw, gdy projektor jest wtgczony. Szczegoty znajduja sie na 74 stronie

instrukcji obstugi
@ Ostona obiektywu 331 CB33L

Ostona obiektywu otwiera/zamyka sie po
wiaczeniu/wylaczeniu zasilania. (strona 48)

B Wylot powietrza

Wylot cieptego powietrza. Nie zastaniaj

wylotéw, aby zapobiec przegrzaniu

0 Wmodelu [ zatoz ostone kiedy pr):)jektora. yzap przed
projektor nie jest uzywany.

® Czujnik zdalnego sterowania (przedni)

Skieruj pilot zdalnego sterowania w strone
czujnika aby dokonac ustawien.

* Drugi czujnik zdalnego sterowania znajduje
sie na tylniej obudowie.

Obudowa - spod

©® Wilot (w trzech miejscach z tytu/od spodu)

Aby zapewni¢ odpowiednig wetylacjie i temperature pracy projektora
pod zadnym pozorem nie blokuj wlotéw i wylotéw powietrza.
Zablokowanie moze powodowac powazne uszkodzenia projektora.

* Wyloty znajduja sie po prawej i lewej stronie tylniej obudowy.

@ Przycisk recznego otwierania pokrywy obiektywu

® Pokrywa obiektywu moze zosta¢ otwarta po wcisnieciu przycisku.
Przycisku mozna uzywac wytacznie podczas konserwacji
(nie podczas normalnego uzytku).

N6 zki
Wysokos¢ (0 do 5 mm) moze by¢ dostosowana poprzez krecenie.
(strona 17)
Otwory po usunietych nézkach moga by¢ wykozystane do
zamocowania projektoraoga za pomocg uchwytu sufitowego.
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Obudowa - Tyt

1| TANDBY/ON

©
=
o
2
Q
Q.
N
1)
3-
]

O=QEO

©® JoN
oRke) ®

© Wejicia @ Czujnik zdalnego sterowania (tylni)
Poza wejsciami znajduja sie tutaj inne terminale Celuj pilotem zdalnego sterowania w czujnik zdalnego
takie jak do akcesorii opcjonalnych i kontroli. sterowania, aby sygnat dotart do czujnika.
Szczegoty znajdziesz na 12 stronie * Drugi czujnik zdalnego sterowania znajduje sie na
(Obudowa - ztacza). przedniej obudowie.

Pokrywa lampy @) Ztacze zasilania
Aby wymienic¢ lampe zdemontuj pokrywe Do zlacza zasilania podigczany jest kabel
lampy. zasilajacy (w zestawie).

@D Panel sterowania

Wiecej informacji na ponizszej ilustracji -
+Panel sterowania”

Panel sterowania

&/ STANDBY/ON

A [STANDBY/ON]:Wiacz/wytacz zasilanie

O

z
T
c
3

[INPUT]: Zmiana zrodta

CrO

[OK]: Wybér lub potwierdzenie

PON
aop

[A V4 W] Przyciski nawigadji

=
2
c

O
O%f

[MENU]: Wyswietla Menu [BACK]: Powrét do poprzedniego Menu
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Obudowa - ztacza

=
o
S
=
> I \
§ Powiekszony widok tylnej scianki
> ® @ 0
I
[ rm.....ql [ r,..............ql 5
© © ©®
CEAD @ @ —— o
RS-232-C ® R N
o
—|®
3D
SYNCHRO TRIGGER
. J
@ Wejscie [HDMI 1] (® Ztacze [3D SYNCHRO]
cs . Do tego ztacza mozna podtaczy¢ emiter synchronizacji
@ Wejscie [HDMI 2] sygnatu 3D (sprzedawany osobno), aby oglada¢ materiaty 3D.
Do tego ztagcza mozesz podigczy¢ urzadzenia wyposazone
w wyjscie HDM, itp. Wejscie to jest dostosowane do ztgcza
sSrubowego M3. Gtebokos¢ gwintu to 3mm (szczegéty
na 18 stronie) © Ztacze [TRIGGER] (©-C-®)
L. Ztgcze wyjsciowe pradu statego DC12V, 100mA.
@ WeJS cie [LAN] (RJ-45) Uzywane do wyprowadzenia sygnatu sterowania
Podtaczajac do ztacza kabel LAN z komputerem jest SCREEN TRIGGER.
mozliwos¢ sterowania projektorem wysytajac Jezeli pofaczenie zostanie przeprowadzone

w sposéb nieprawidtowy moze ono spowodowac
uszkodzenie urzadzen.

@ [RS-232C] terminal (D-sub 9-pin (Bolec = DC +12V, piericier = GND)

male)
Jest to wejscie RS-232C. Podfgczajac do komputera jest
mozliwosc¢ sterowaniaprojektorem wysytajac
odpowiednie komendy.

odpowiednie komendy.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Pilot zdalnego sterowania

STAND BY

—

A

INPUT

[rou]) [sowz) [

[mope1| |mopez2| (mopes|

@@

SETTING MEMORY

) (] (wno)
HL—

@_

HIDE

iy

@

PICTURE MODE

[N#TUFIAL] [ClNEMJl] [ HDR ]
{-*'“
MODE

PROFILE SETTINGS
ADVANCED
—I MPC Ilc.M.n.H o I

JVC

PROJECTOR

SORICS & @ @D

Przyciski wyboru.

@ () [STAND BY]

Wytaczya zasilanie. (s. 22)

2 1 [ON]

Wiacza zasilanie. (s. 21)

(3 [INPUT]
Wybor zrédta syhnatu [HDMI 1],
[HDMI 2]. (s. 21)

@ [NFOJ

Wyswietla menu informacji.
(s.56)

(5) [SETTING MEMORY]

Przetaczanie trybu Lens Memory
zapamietane, przywracanie, edycja
(s.24)

(6 [LENS CONTROL]

Ustawienia focus (ostros¢), zoom
). (5.23)

(powiekszenie), shift (przesuniecie

[LENS AP.]
Ustawienia przestony obiektywu.(s. 40)

[ANAMO.]
Zmiana trybu anamorficznego

Nacisniecie przycisku powoduje
sekwencyjna zmiane trybu

[HIDE]

@ Tymczasowo ukrywa
wyswietlany obraz. (s. 21)

[LIGHT]

Podswietlenie przyciskéw na
pilocie zdalnego sterowania.

@D Przyciski [AV4AP]

[OK]

Potwierdzenie wyboru.

13 [MENU]

Wyswietlanie lub zamknie
menu.

[BACK]

Powrét do poprzedniego
menu.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.

@5 [PICTURE MODE]

Przetacza tryb obrazu.
(P. 30)
Wybierz [NATURAL], [CINEMA]
lub [HDR] aby zmieni¢ tryb
obrazu.
* Wybdér [PICTURE MODE]
wyswietla menu wyboru
obrazu.

dluazpemoldp

[COLOR PROFILE]

Wyswietla menu wyboru
profilu koloru. (P. 31)

(17) [GAMMA SETTINGS]

Wyswietla menu ustawien
gamma.

[ADVANCED MENU]

Naci$nij wielokrotnie aby
przetaczyc:

“Picture Mode” —

“Color Profile” —

“Color Temp.” — “Gamma”

[MPC]

Ustawienia poziomu MPC.
(s.34)

[C.M.D.]
Ustawienia interpolacji klatek.
(s.39)

[GAMMA]

Ustawienia gamy.
(s.36)

[COLORTEMP.]

Ustawienia temperatury
kolorow. (s. 44)

[3D FORMAT]

Zmienia format 3D.
(P.29)

[PIC. ADJ]

Ustawienia obrazu, takie jak
kontrast i jasnos¢. Opcje moga
sie r6zni¢ w zaleznosci od modelu
projektora i trybu obrazu.

(s.45)
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Jak w ktadac baterie do pilota zdalnego sterowania

Wkifadanie baterii
0 Jezeli musisz podejs¢ blizej do projektora, aby nim

sterowac oznacza to, ze baterie wyczerpuja sie.
o W takiej sytuacji nalezy je wymieni¢ na nowe (AAA).

@
: ‘ @6@ a 0 WI6z baterie zgodnie z oznaczeniami O
1 Pamietaj, aby najpierw wktadac ujemny biegun baterii.
0 W przypadku wystapienia btedu podczas sterowania
pilotem, wyjmij baterie i zaczekaj 5 minut. Potem witéz
ponownie baterie i steruj projektorem przy pomocy pilota.

w UwAGA

0 Nie wystawiaj pilota zdalnego sterowania na bezposrednie

‘ a dziatanie promieni stonecznych lub wysoka temperature.
1 Moze to doprowadzi¢ do deformacji z powodu ciepta lub
wewnetrzne elementy mogg zosta¢ naruszone
powodujac zagrozenie pozarowe.
0 Wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania, gdy nie jest

on uzywany przez dtuzszy czas. Baterie moga wyla¢
co doprowadzi do uszkodzenia pilota.

pemouidpn

N
)
=
)

Skuteczny zasieg pilota zdalnego sterowania

Gdy kierujesz pilot w strone czujnika zdalnego sterowania . .. .

w projektorze upewnij sig, ze odlegto$¢ pomiedzy przednim Gdy sterujeszw odbiciu od ekranu itp.

lub tylnym czujnikiem i pilotem miesci sie w zakresie 7 m. Pamietaj, ze suma odlegtosci A pomiedzy projektorem

Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata prawidtowo, zbliz i ekranem oraz B pomiedzy pilotem zdalnego sterowania

sie do tego urzadzenia. i ekranem nie powinna by¢ wieksza niz 7 m.

Projektor * Poniewaz skutecznosc¢ dziatania sygnatow pilota odbitych

\ od ekranu zmienia sie w zaleznosci odtypu uzywanego
ekranu, skuteczny zasieg pilota moze by¢ mniejszy.

Ekran

Projektor

RV Pilot zdalnego
sterowania

Pilot zdalnego
sterowania

'I 4 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Instalacja projektora

Wazne informacje odnosnie instalacji projektora

Przeczytaj uwaznie informacje zanim zaczniesz instalowac
projektor.

Nie instaluj w ponizszych warunkach

Jest to ztozone urzadzenie elektryczne. Dlatego, tez nie
instaluj ani nie uzywaj go w wymienionych ponizej
warunkach. W przeciwnym wypadku moze to spowodowac
pozar lub inne nieprawidtowe dziatanie.

0 Zakurzonych oraz wilgotnych lokalizacjach.

0 W miejscach, gdzie moze osadzac sie sadza i dym
papierosowy.

0 Na dywanie lub na poscieli i innych miekich
powierzchniach.

0 W miejscach, gdzie urzadzenie bedzie narazone na
wysoka temperature przez bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych.

0 W miejscach z wysoka lub niska temperatura.

0 Jezeli projektor zostanie zamontowany w miejscu
narazonym na sadze lub dym papierosowy przez
dtuzszy czas, nawet mata ilo$¢ tych substancji moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia. To urzadzenie
schfadza zawarte w nim podzespoty optyczne, ktére
wytwarzajg duzg ilos¢ ciepta, poprzez zasysanie
powietrza. Jezeli podzespoty optyczne ulegng
zabrudzeniu, moze to spowodowa¢, iz wyswietlany
obraz bedzie stawat sie coraz ciemniejszy, a kolory
niepoprawnie odwzorowane. Brud, ktéry osiadt na
elementach optycznych nie moze by¢ usuniety.

Odpowiedni dystans miedzy urzadzeniem

a $cianami i innymi urzadzeniami

Projektor podczas dziatania emituje duzg ilo$¢ ciepta.
Zwré¢ uwage aby zachowa¢ odpowiednie odlegtosci
pomiedzy projektorem a elementami otoczenia jak
przedstawiono na ponizszej ilustracji:

150 mm lub wiecej

300 mm
lub wiecej
150 mm
lub wiecej |
Front —200mm
/ . lub wiecej

= )

Ponadto nie przestaniaj niczym przednich wylotéw
powietrza. Zablokowanie ich powoduje wzrost
temperatury we wnetrzu projektora, gdyz ciepte powietrze
nie znajdujac ujscia cofa sie do wnetrza urzadzenia.
Gorace powietrze wylatujace z projektora moze
powodowac cienie na rzucanym obrazie (efekt falujgcego
goracego powietrza).

Uzytkowanie projektora

To urzadzenie wyposazone jest w lampe projekcyjna, ktéra
podczas uzytku robi sie goraca. Prosze nie uzywac
projektora w nizej wymienionych sytuacjach.

0 Projekcja gdy urzadzenie lezy na boku.

elueMO0)0bAZId

0 Projekcja gdy urzadzenie jest nachylone
Nachylenie poziome: wieksze niz + 5 °

0 Przekroczenie tego zakresu kata ustawienia moze
spowodowac wadliwe dziatanie.

Ustawienie wzgledem ekranu

Instalujac projektor i ekran pamietaj o ustawieniu ich
prostopadle do siebie.

Ekran

0 Prosze uzywac niejednolitych materiatéw jako ekran.
Jezeli zdecydujesz sie na jednolita powierzchnie lub
jakas na wzorze kratkowanym, moga powstac
interferencje obrazu zwigzane ze sposobem
umieszczenia pikseli w urzadzeniu D-ILA. Mozna temu
takze zapobiec redukujac wielkos$¢ ekranu tak, aby
zaktocenia nie byty widoczne.

Uzytkowanie projektora na duzej wysokosci

Jezeli projektor jest zainstalowany na wysokosci powyzej
900m n.p.m (niskie cisnienie powietrza) wiacz tryb
,High Altitude Mode” (strona 50).
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Wazne informacje odno$nie mocowania projektora

Mocowanie projektora Mocowanie projektora pod sufitem

0 Montaz projektora wymaga specjalnego doswiadczenia
i techniki. Pamietaj, aby poprosi¢ sprzedawce albo
specjaliste o wykonanie montazu.

elURMO10DAZI(

0 Bez wzgledu na to, czy projektor jest jeszcze na gwarancji,
JVC nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu jakichkolwiek
uszkodzen urzadzenia spowodowanych uzyciem
elementéw do montazu sufitowego innych niz produkgcji

Nalezy zastosowac $rodki chronigce niniejszy projektor W HO IO e - e bl
przed zrzuceniem albo upadkiem zewzgledow VG, quz tez jezeli otoczenie jest nieodpowiednie do
bezpieczenstwa, a takze, aby zapobiec wypadkom m.onta.zu suﬁt.owego. _ '
w sytuacjach niebezpiecznych, wiaczajac trzesienia ziemi. 0 Uzywajac projektora podwieszonego pod sufitem, nalezy
zwraca¢ uwage na temperature otoczenia.
Zabezpieczenie $rubami Jezeli W’r.qczone.jest o.grzevx./anie', temper‘atura, pod
sufitem jest wyzsza niz mozna sie spodziewac.
4 miejsca 0 Nalezy zastosowac srodki chronigce niniejszy projektor
przed zrzuceniem albo upadkiem zewzgledow

bezpieczenstwa, a takze, aby zapobiec wypadkom

SON
w sytuacjach niebezpiecznych, wiaczajac trzesienia ziemi.
Wlot 0 Aby umocowac urzadzenie do wspornika montazowego,
powietrza nalezy ustawi¢ moment obrotowy w przedziale od 1,5 Nm

do 2.0Nm.

Dokrecanie momentem obrotowym przekraczajacym
powyzszy zakres moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia, ktére w rezultacie moze upas¢.

W przypadku montazu projektora na podstawie (stoliku),
nalezy zdemontowac 4 stopki ze spodniej

powierzchni i wykorzystac¢ wszystkie cztery otwory

pod sruby mocujace (Sruby M5, 13 do 23 mm).

* Uzycie innych $rub spowoduje awarie albo upadek
projektora.

* Montujac projektor na podstawie, pamietaj
0 zapewnieniu wystarczajacego przelotu (wysokos¢ stopek
10 mm lub wiecej) wokét urzadzenia tak, aby nie
zablokowac¢ wlotéw powietrza.
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Regulacja potozenia

Dopasowanie nachylenia projektora

Wysokos¢ lub nachylenie projektora (0 do 5mm) moze by¢
regulowane poprzez przekrecenie jego nézek. Podnies
projektor i wyreguluj cztery nézki.

Wvdtuzanie

Regulacja przesuniecia obrazu

Przy uzyciu funkcji Lens Shift (przesuniecie obiektywu),
mozna przesuwac obraz w gore / dét lub w prawo / lewo.
Wyreguluj do preferowanej pozycji.

» “Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji projekcji
(s.23)

X Potozenie Lewo / Prawo
0% potozenia goéra/dot (Srodek)

W przyblizeniu 34%
(maksymalnie) rzutowanego

-
=
N

Y

Q
o
~+
(e}
3
S
=1
o

X Potozenje Gora / Dot
0% potozenia lewo/prawo (Srodek)

W przyblizeniu 80%
(maksimum) rzutowanego

K Zakres ruchu przesuniecia obrazu
90
80
70 N

60 \\ Zakres ruchu

//obiektywu

50 N
40

30 \/
20 \
10

Pionowe przesuniecie (%)

\

0 10 20 30 40
Poziome przesuniecie (%)

0 Maksymalne przesuniecie Gora - Dot zalezy
wartosciowo od przesuniecia Prawo - Lewo, podobnie
jak maksymalne przsuniecie Prawo - Lewo zalezy od
przesuniecia Gora - D6t

0 W artosci przedstawione w tabeli majg charakter
swoistego przewodnika. Uzywaj ich jako odniesienia
podczas instalacji.

17

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Pod’rqczenle projektora

0 Nie wtaczaj zasilania, dopdki nie wykonasz wszystkich potaczen.

0 Sposdb podtaczania rézni sie w zaleznosci od typu urzadzenia. Szczegétowe informacje znajdziesz
w instrukcji obstugi podfaczanego urzadzenia.

0 To urzadzenie stuzy wyswietlaniu obrazu. Aby odtwarza¢ dzwiek podtacz gtosniki do urzadzenia
odtwarzajacego obraz.

0 Obraz moze nie by¢ wyswietlany w zaleznosci od podtaczanych urzadzen i przewodow.
Uzywaj przewodu High Speed HDMI (nalezy zakupi¢ osobno) oznaczonego logo HDMI.
Jezeli uzywasz standardowego kabla, zaleca sie ustawic rozdzielczos¢ na 1080i lub nizsza na
urzadzeniu odtwarzajacym. Zapoznaj sie takze z pozycja “HDMI2 EDID” na stronie 47.

0 Czasami podfaczenie urzadzenia do projektora moze okazac sie nie mozliwe ze wzgledu na wymiary
obudowy ztgcza przewodu.

Podfaczenie do wejscia HDMI (wejscie cyfrowe)

Potaczenie przewodem HDMI

Projektor

o
=
N
<
Q
o
gl
o
=
QU
=
Q

Notebook, PC

Nagrywarka BD/DVD

LA Do wejscia [HDMI 1] lub [HDMI 2]
@ ————————————— ] \\'yjscie HDMI

0 Jezeli wystepuja zaktdcenia, umies¢ komputery (takze tablety) dalej od projektora.

0 Rekomendowany jest przewéd HDMI 340MHz, aby zapewnia¢ odpowiednig przepustowosc.
W przypadku kabla HDMI o przepustowosci 75MHz, zalecane jest wybranie trybu 1080i lub nizszego
w urzadzeniu odtwarzajacym.

0 Jezeli obraz nie jest wyswietlany, sprobuj uzy¢ kabla HDMI o mniejszej dtugosci, albo zmniejszy¢
rozdzielczos¢ wyswietlanego obrazu w urzadzeniu odtwarzajacym.

Potaczenie przez wzmacniacz

Projekto;/_ Odtwarzacz BD/DVD itp. Gtosniki
il
o4 == >
di o ———
A @[ =@
0 P O Kabel HDMI = =
A0 t (sprzedawany osobno) [ |
@ XX iﬁ
\g Do wejscia [HDMI 1] lub [HDMI 2]
_\ wm | O o
Kabel HDMI (sprzedawany osobno) o I—I Przewody gtosnikowe
= =" (sprzedawane osobno)

Wzamczniacz AV

0 Jesli urzadzenie zrodtowe jest potaczone z projektorem poprzez urzadzenie posrednie, takie jak wzmacniacz lub
rozdzielnik sygnatu, obraz wideo moze nie by¢ wyswietlany w zaleznosci od specyfikacji urzadzenia posredniego.
W takim przypadku, nalezy podtaczy¢ zrodto sygnatu bezposrednio do projektora.
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Potaczenie przewodem przejsciowym HDMI - DVI

) PCitp.
Projektor
?

OUDCOO) i o

0106 08 ®

)88 NS89 8! © @

CICOQOCT = &

IIII IIII IIIII I —

eLl)® @

)88 NS89 8! c

)88 H8S 198! TRIGGER

CICOQOCT A

XX P

CICOQOCT

TX 1S 0O 8!

)01 00 08¢

)9S V8!

m ( EET Wyjécie DVI )
Kabel przejsciowy HDMI - DVI (sprzedawany osobno)

0 Jezeli wystepuja zaktdcenia, umies¢ komputery PC dalej od projektora.

0 Jezeli obraz nie jest wyswietlany, sprobuj uzy¢ kabla HDMI o mniejszej dtugosci albo zmniejszy¢
rozdzelczo$¢ wyswietlanego obrazu w urzadzeniu odtwarzajacym.

eluemolobAzig

Potaczenie przewodem LAN

.’ Hub
Projektor
Do zfacza [LAN]
| , (118 = R
Przewo6d LAN =
|
} (sprzedawany osobno) —
RRRRRRR =
= | serwer

—>

Sie¢ jest wykorzystywana do kontroli projektora. Sie¢ nie moze by¢ wykorzystywana do transmisji sygnatéw wideo.
Skontaktuj sie zadministratorem swojej sieci lokalnej odnosnie podtaczenia do sieci.

Jezeli kozystaz z potaczenia RS232C/LAN lub funkcja HDMI link jest uzywana w trybie Standby (s. 55), ustaw ,ECO Mode”
w pozycje ,Off".

Wiecej informacji na temat kontroli projektora poprzez RS232C/LAN nzajdziesz w rozdziale ,External Control” (s. 66).

Pofaczenie przewodem RS-232C

Projektor

Laptop, itp.
@ ptop, Itp

@)
. Do ztacza[RS-232C]

@R\ ztacze RS-232C
Przewod RS-232C .

o Jezeli kozystaz z potgczenia RS232C/LAN lub funkcja HDMI link jest uzywana w trybie Standby (s. 55), ustaw ,ECO Mode”
w pozycje ,Off".

« Wiecej informacji na temat kontroli projektora poprzez RS232C/LAN nzajdziesz w rozdziale ,External Control” (s. 66).
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Potgczenie do ztgcza Trigger

Ekran

Projektor /
///_

=l
SoIreaIses
08 hes e ®
|+ __How 2 |
[CF=AP) @

o see e } /
A Do zlacza [TRIGGER] /\

-
S
N

<

(o]
o
~+
(e}
b3
Q
=
o

’ Wejscie Trigger (23.5)

Przewdd Trigger (sprzedawany osobno)

0 Nie zasilaj innych urzadzen

0 Nie podtaczaj gniazd audio innych urzadzen takich jak stuchawki itp. Takie podtaczenie moze
spowodowac uszkodzenie innych urzadzen albo obrazenia ciata.
0 Uzytkowanie poza zakresem znamionowym spowoduje uszkodzenie.

0 Zwracaj szczeg6lng uwage. aby nie spowodowac zwarcia, poniewaz gniazdo Trigger generuje
napiecie wyjsciowe 12 V.

0 Urzadzenie ustawione jest domyslinie na ,Off". Ustawienia znajdujg sie pod nazwa ,Trigger”
w menu ,Function” (wiecej informacji na 54 stronie).

Podfaczenie kabla zasilajgcego (w zestawie)

A Podfacz kabel zasilajacy do zigcza zasilania

B Podtacz kabel zasilajgcy do gniazdka sieciowego

Kabel zasilajacy
(w zestawie)

5 |(]@-

L Aby unikna¢ pozaru lub porazenia pradem

0 Poniewaz ilo$¢ energii elektrycznej pobieranej przez to urzadzenie jest duza, podtaczaj je wytacznie do gniazdka
sieciowego w Scianie.

Kiedy urzadzenie nie jest uzywane odfacz kabel zasilania z gniazdka sieciowego.
Urzadzenie podfaczaj wytacznie kablem zasilajgcym znajdujacym sie w zestawie.
Nie uzywaj napiecia innego niz jest to wskazane.

o o o o

Nie uzywaj zniszczonego lub zmodyfikowaneko przewodu zasilania. Kabel zasilajacy moze ulec uszkodzeniu przez
przycisniecie ciezkimi obiektami, nadmierne ciepto lub rozciggniecie.

0 Nie odtaczaj urzadzenia, gdy masz mokre rece.
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Wyswietlanie obrazow

\J
/ PAMIETAJ
emomon L . 0 Jezeli posiadasz upewnij sie, ze zdjate$ odstone obiektywu.
0 Podtacz kabel zasilajacy i upewnij sie czy dioda “STANDBY/ON”" zaswiecita

sie na czerwono.

n Wiacz zasilanie

Pilot zdalnego sterowania: nacisnij przycisk 1 [ON]
Projektor: nacisnij przycisk () [STANDBY/ON]

0 Dioda “STANDBY/ON” zmieni kolor z czerwonego na zielony (zgasnie po
wigczeniu projektora).

Pilot zdalnego zasilania

0 [EFIEEF Pokrywa obiektywu otworzy sie.
Dioda “STANDBY/ON" bedzie swieci¢ Dioda “STANDBY/ON" bedzie $wieci¢

STAND BY ON

et na czerwono w trybie standby. na zielono podczas uruchamiania
E_"- == projektora. o
O sTiwesioN LAMP WARNING O sTmuBi/ON LAMP WARNING o
LENS MEMORY [] D I] [I I] [] E
)
Projektor &

&/I STANDBY/ON
HE H Wybierz zrédto rzutowanego obrazu

H Pilot zdalnego sterowania: nacisnij przycisk ((HDMI 1], [HDMI 2],
Projektor: nacisnij przycisk [INPUT] (kazde naci$niecie przycisku zmieni

zrédto) [—>HDMI1 —~HDMI 2 —]

0 Odtwarzaj z wybranego urzadzenia.

Czasowe wygaszenie obrazu

Nacisnij przycisk [HIDE] na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.
0 Dioda “STANDBY/ON" zacznie btyskac¢ na zielono.
0 Nacisnij ponownie przycisk [HIDE] aby wys$wietli¢ obraz ponownie.

0 Zasilanie nie moze by¢ wylgczone, kiedy projektor jest w trybie
czasowego wygaszenia obrazu ,Hide".
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H Wytaczenie zasilania
Pilot zdalnego sterowania: nacisnij przycisk () [STAND BY]
Projektor: naci$nij przycisk (/I [STANDBY/ON]

0 Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat “Are you sure you want to turn off?” (Czy jeste$ pewien, ze
chcesz wytaczy¢?), nacisnij przycisk jeszcze raz.

0 Lampa wyfaczy sie, a dioda “STANDBY/ON” zmieni kolor z zielonego na btyskajacy czerwony.

0 Po wytaczeniu lampy wentylator bedzie pracowat jeszcze przez okoto 100 sekund chtodzac lampe.
Nie odtaczaj zasilania podczas chtodzenia lampy.

0 Po okoto 100 sekundach dioda “STANDBY/ON" zmieni sie z btyskajacej na swiecaca ciagtym Swiattem.

“STANDBY/ON” btyskajaca czerwona “STANDBY/ON" $wiatto ciagte czerwone
Tryb chtodzenia Tryb standby
(I) STANDBY/ON LAMP WARNING (') STiaNURH/ON LAMP WARNING
I O I 0 I I

0 ( [[HE}) zat6z ostone obiektywu.
0 ( [HEW EEF ) automatyczna ostona obiektywu zasunie sie.

« UWAGA

0 Zasilania nie mozna wylaczy¢ przez okoto 60 sekund od momentu wtgczenia. Zaczynaj operowanie projektorem
dopiero po uptywie 100 sekund.

0 Tryb Cool Down jest funkcja majaca na celu chtodzenie lampy przez okoto 100 sekund po zakonczeniu projekgji.
Funkcja ta zapobiega odksztatceniu, albo uszkodzeniu wewnetrznych czeséci projektora w skutek przegrzania lampy.
Zapobiega ona takze eksplozji lampy i przedwczesnemu zuzyciu.

0 Zasilanie nie moze by¢ wtaczone podczas trybu chtodzenia (okoto 100 sekund po wyfaczeniu).

0 Jesli wskazania wskaznikéw réznig sie od opisu powyzej, patrz "Kontrolki na obudowie" (s. 74).
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Regulacja obszaru projekgji

Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji projekgcji

Nacisnij przycisk [LENS CONTROL] i uzywaj przyciskéw
[AV 4 P]aby regulowac Focus (ostrosc), Zoom
(rozmiar projekcji) oraz Shift (pozycje projekgji).

STAND BY E

MeuT

[wmant | [rowz| | wre. |

[wone 1| Juooez| |wooe 3| % > > @
SETTING MEMORY

i (] [rae]

0 Nacisniecie przycisku [LENS CONTROL] lub [OK] bedzie przetaczac
tryb regulacji w nastepujacej sekwencji: “Focus”—“Zoom” —=“Shift”
—“Focus”...

0 Dziatanie funkcji sterowania obiektywem jest wyfaczone, gdy blokada
obiektywu (lens lock) jest ustawiona na,On".

0 Aby uzyskac szczegdtowe informacje, zapoznaj sie z podrozdziatem
"Lens control" s. 48.

[srua] [emennf | wom | ABCD
3 (=n) (=)

(e ] [cxe] (i)
@ @ Regulacja ostrosci Regulacja rozmiaru Regulacja przesuniecia

projekg;ji projekgji

Nacisnij przycisk [BACK] lub dwukrotnie przycisk
[MENU] aby zakonczy¢ regulacje.
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Zapamietywanie i odczytywanie ustawien regulacji

Ustawienia dla focus, zoom oraz shift moga zostac¢ zapamietane i odczytane,
dzieki czemu mozna tatwo przetaczac na inny format obrazu (rozmiar ekranu),
zgodnie z obrazem..
0 Dziatanie funkcji sterowania obiektywem jest wyfgczone, gdy blokada
v on obiektywu (lens lock) jest ustawiona na ,On”.
0 Jedli nie dokonano zadnych ustawien (ustawienia fabryczne) wyswietlany
jest tylko ,Lens Memory Save”.

INPUT
(o] [woura) [wwa.)

[uome 1] [wcoe 2] [moses) Zapamigtywanie regulacji

SETTING MEMORY

n Dostosuj focus, zoom lub shift (s. 23)

[cons,| [Lews an| [maamo]

Nacisnij przycisk MEMORY MENU] aby wyswietli¢ “Lens
Memory Save”

(e

@)

—® =)

[HMLI [EINEIII.I [ HIDNR I

0 Mozesz takze zapisac ustawienia, wybierajac w menu “Installation”

[ wee | [cun ] [Puss —"Lens Control” —“Lens Memory Save”.

“®e®

Wybierz pozycje do zapisania i nacisnij przycisk [OK]
0 Dane o regulacji zostaty zapisane.
0 Pozycje bez zapisanych danych wyswietlane sg jako [----].
0 Jezeli wybierzesz jaka$ pozycje stare ustawienia zostang zastapione.
0 Mozesz zmieni¢ nazwe dla zapisywanych ustawien. (s. 25)
0 Maksymalna ilo$¢ zapisanych elementéw to 10 dla projektorow

(2T B3I oraz 5 dla projektora ¥

B3 Nacisnij przycisk [MENU] aby zakoriczy¢.
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Odczytanie zapamietanych ustawien regulacji

n Nacisnij przycisk MEMORY MENU] aby wyswietli¢ “Lens Memory Select”

0 Mozesz wczytac ustawienia wybierajac “Installation” =“Lens Control” —“Lens Memory Select” z menu.
0 Ustawienia MEMORY1 oraz MEMORY2 mozna wczyta¢ uzywajac przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania.

H Wybierz zapisany element to odczytu i nacisnij przycisk [OK].

0 Regulacja dokona sie automatycznie.
0 Jesli zadne ustawienia nie zostaty zapisane, elementy beda wyszarzone i nie moga by¢ wybrane.

Zmiana nazwy zapamietanych danych regulacji

ebnysqo

n Nacisnij przycisk MEMORY MENU] aby wyswietli¢ “Lens Memory Name Edit”

0 Mozesz takze wyswietli¢ wybierajgc w menu “Installation” —“Lens Control” —“Lens Memory Name Edit

”

Exit (@ Operate  Back
OMENU Select = @BACK

H Wybierz element do edycji i nacisnij przycisk [OK].

0 Pojawi sie ekran edycji.

Kursor

@=— Lista znakéw

0 Mozesz wprowadzi¢ do 10 znakdw.
0 Naciskajac przycisk [Back] anulujesz wprowadzone zmiany i wyjdziesz z trybu edycji.

Po zmianie nazwy wybierz “OK” i naci$nij przycisk [OK]

n Nacisnij przycisk [MENU] aby wy;jsc.
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Ustawienia korekcji ekranu ,Screen Correction”

n Ustaw Screen Ajust

\J
Aby zapewni¢ wys$wietlanie naturalnych obrazéwze / MEMO
zbilansowanymi kolorami ustaw odpowiedni tryb 0 Aby uzyskac lepsze dostrojenie obrazu z projektorami
korekgji w zaleznosci od charakterystyki ekranu. mozesz takze uzywac opcjonalnego czujnika
optycznego oraz dedykowanego oprogramowania.
‘E‘ f () Wiecej informacji o dedykowanym oprogramowaniu
N znajdziesz na ponizszej stronie internetowej:

Pixel Adjust
Installation Style

http://www3.jvckenwood.com/english/download/
High Altitude Mode index.html

screen Adjust

0 Ustawienia nie bedg dostepne, jezeli ,Color Profile”
ustawiono na ,Off".

0 Wiecej informacji o korekgji ekranu znajdziesz na
ponizszej stronie internetowej:

http://jvc-pro.pl/tryby-ustawien-w-zaleznosci-od-ekranu-projekcyjnego-2017.html
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Ustawienia proporcji obrazu (Aspect)

Mozesz ustawi¢ najbardziej odpowiedni format rzutowanego Przyktady rozmiaréw projekgji i ekranu

obrazu (aspect).
Wejscie HDMI input

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢
) przy [ ] ywy Projekgja Ustawienia
menu
Wejscie 4:3 16:9 Zoom
Wybierz “Input Signal” =“Aspect” 43 - ® ® |me ® °n® @ ®|[® ™
' e "o |lle "ellle — @
zZmenu - —
2.35:1 ) q
Scope) D . (
%i} > Wejscie PC
Projekcja Ustawienia
saect_& Wejscie Auto Just Full
- - ® _ @
Ustawienie Opis 1280x1024 ... E
4:3 Ustawia proporcje obrazu na 4:3. | Dla wejscia
Dla sygnatéw HD, prawa oraz video
lewa strona obrazu zostanie
zredukowana.
16:9 Ustawia proporcje obrazu na
16:9. Dla sygnatéw SD prawa
i lewa strona zostanie
rozszerzona.
Zoom Zoom'uje (powieksza) obraz.
* Dla sygnatéw HD nie moze
zostac ustawione.
Auto Pozycja wyswietlanego obrazu |Dla wejscia
bedzie powiekszona i znajdowac |PC
bedzie sie w centrum.
Just Wielko$¢ obrazu bedzie zaleze¢
od rozmiaru obrazu
podawanego na wejsciu.
Full Nie utrzymuje proporcji
obrazu i nie wypetnia catego
ekranu.
0 Ustawienia nie sg mozliwe podczas wyswietlania
obrazéw 3D lub 4K.
Nacisnij przycisk [MENU] aby wyjsc.
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Ogladanie filméw 3D

Mozesz ogladac obrazy 3D uzywajac okularéw 3D (PK-AG1, PK-AG2, lub PK-AG3) oraz emitera sygnatu 3D
(PK-EM1 lub PK-EM2), obydwa sprzedawane osobno.

0 Informacje o kompatybilnych modelach okularéw 3D i emiterach synchronizacji znajdziesz na stronie 9.

Potaczenie emitera do ztgcza ,3D SYNCHRO”

n Podtacz emiter synchronizacji sygnatu 3D do ztacza [3D SYNCHRO] w projektorze.

Przyktad instalacji

Projektor

Okulary 3D
PK-AG3

Emiter sygnatu 3D
PK-EM2

w UWAGA

0 Uzywajac emitera sygnatu 3D PK-EM1 ustaw emiter synchronizacji sygnatu 3D w taki sposéb aby sygnat mogt by¢

odebrany przez okulary 3D.
Wiecej informacji znajdziesz w instrukgji obstugi okularéw 3D oraz emitera sygnatu synchronizacji 3D.
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Ogladanie filmoéw 3D

Podtacz do projektora urzadzenie
odtwarzajace filmy 3D i uruchom

odtwarzanie.

0 Aby dowiedziec sie jak odtwarzac filmy 3D,
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi odtwarzacza.

0 Kiedy projektor wykryje sygnat 3D automatycznie
przetaczy sie w tryb 3D.
0 Projektor obstuguje ponizsze standardy 3D.
- Frame packing
- Side-by-side
- Top-and-bottom

0 Domyslnie ustawienie formatu 3D to ,Auto”.

Jezeli obraz nie przetaczy sie w tryb 3D automatycznie

(1) Wybierz “3D Format”

) ) (o]
=

0 Kazde nacisniecie przycisku [3D FORMAT]
przetaczysz tryb jak opisano ponizej:
“Auto” — “Side by Side” — “Top and Bottom” —
“2D" — “Auto”...

0 Ustawienia mozesz takze z mieni¢ z menu: “Input
Signal” —“3D Setting” —“3D Format”.

Regulacja efektu 3D w filamch

Rézni widzowie moga w rézny sposdb odbierac
obrazy 3D. Moze to takze zaleze¢ od pory dnia

i od Twojej kondycji. Dlatego masz mozliwos¢
regulacji efektu 3D.

Wybierz “Input Signal” —“3D Setting”
Zmenu

Format Opis
Auto Standard wyswietlania 3D jest
wykrywany i konfigurowany
automatycznie.
Side by Side Wybierz jezeli materiat 3D

nagrany jest w standardzie
side-by-side.

Top and Bottom

Wybierz jezeli materiat 3D
nagrany jest w standardzie
top-and-bottom.

2D

Wybierz jezeli obrazy 2D zostaty
rozpoznane jako 3D.

* Jedli sygnat nie moze by¢ wyswietlony jako obraz
3D, zmiana formatu sygnatu nie zmieni obrazu na
obraz 3D.

Wiecej informacji o kompatybilnych sygnatach 3D

znajdziesz w rozdziale ,Kompatybilne typy sygnatow

wejsciowych” na stronie 73.

Wiacz zasilanie okularéw 3D i zatéz
je na gtowe
0 Model okularéw PK-AG1 wiacza sie automatycznie.

Regulacja paralaksy (Parallax)

Uzyj aby wyregulowad¢ przesuniecie prawego
i lewego obrazu 3D dla kazdego oka.

0 Aby wyregulowa¢ uzyj przyciskow 4 »

0 Zakres regulacji: od -15 do +15

Regulacja crosstalk (Crosstalk Cancel)

Uzyj aby zmniejszy¢ efekt cross-talk pomiedzy
obrazami 3D. Podwdjne obrazy (naktadanie sie
lewego obrazu na prawy i odwrotnie) moze zostac
zredukowane aby dostarczy¢ czysty obraz.

0 Aby wyregulowac¢ uzyj przyciskow <4 »
0 Zakres regulacji: od -8 do +8

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyjsc.
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Wybor trybu obrazu w zaleznosci od typu
obrazu

Ustawienia trybu obrazu Picture Mode

Mozesz dostosowac jakos¢ obrazu w zaleznosci od typu ogladanego obrazu.

Nacisnij przycisk [PICTURE MODE] aby wyswietli¢
STAND Y oN . ”
C ) ,Picture Mode
* Zmian mozesz dokonac takze w menu “Picture Adjust”—“Picture Mode”.
HeUT
. Wyboru mozna dokonac réwniez za pomoca przyciskéw “Cinema”, “HDR” lub
“Natural’
SETIG MsdaR Bardziej zaawansowanych zmian mozna dokona¢ z poziomu [MENU]
nastepnie wybierajagc “Picture Adjust’—“Picture Mode” i potwierdzajac
przyciskiem [OK] (P. 44)
,’.’_nr), -] Tryb Opis
T Film*'  [EEDLEED |Zapewnia wierna reprodukgje tekstur filmu.
Cinema*’ Obraz bedzie odtwarzany przy zachowaniu jasnych,
nasyconych kolotow. Odpowiedni do wszelkich filmdw.
Animation*’ Zapewnia idealny obraz podczas ogladania animacji.
o) o) Natural*' Tryb ten zapewnia naturalne odwzorowanie koloréw/

odcieni. Idealny podczas ogladania, dramatéw/seriali.
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HDR*2 Tryb ten zapewnia idealne odzworcowanie szerokiegol
gamutu koloréw i kontrastéw. Dedykowany do ogladania
materiatéw HDR.

(Luee | [oxo ] (i) THX*! [E Tryb certyfikowany przez THX.

@ @ User 1 to User 5 ** ¥ Umozliwia zapisanie/wczytanie do sze$ciu wtasnych
ustawien obrazu.

¥ Optymalne ustawienia dla obrazéw 2D oraz 3D sg przechowywane osobno i sa
stosowane automatycznie w zaleznosci od trybu wyswietlanego obrazu.
0 Zmiany dokonane w trybach, takze przechowywane sg osobno.
0 Nazwa trybu (Picture Mode) nie bedzie zmieniona.

*? Jezeli zostanie wykryty sygnat HDR, tryb obraz zostanie automatycznie zminiony na
"HDR".

** Aby oglada¢ materiaty zgodne ze standardem x.v.Color, wybierz ustawienia trybu
uzytkownika (“User 1” do “User 5”) w ,Picture Mode”, a nastepnie ustaw
4Color Profile” na ,x.v.Color”.

3 O Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Ustawienia profili koloréw (Color Profile)

Ustawiajac “Color Profile” (informacje o przestrzeni koloréw) w zaleznosci od trybu “Picture Mode”, mozesz dostroi¢ jakos¢
obrazu w zaleznosci od filmu, ktéry ogladasz.

Skonfiguruj “Picture Mode” (s. 30), nastepnie wybierz “Picture Adjust” —“Color Profile”

W menu.

0 Ustawienia ,Color Profile” beda sie rézni¢ w zaleznosci od ustawionego ,Picture Mode”, a takze od trybu obrazu
2D lub 3D.

Lista “Color Profile” dla “Picture Mode”

Picture Mode 2D Signal Input | 3D Signal Input Description
Cinema Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1
Cinema — Odpowiedni dla wszystkich filmow.
— 3D Cinema Przestrzen koloréw odpowiednia dla filméw 3D.
BT.2020 — Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
Animation Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1
Animation — Przestrzen koloréw odpowiednia dla animacji.
— 3D Animation Przestrzen koloréw odpowiednia dla animacji 3D.
BT.2020 — Przestrzen kolorow odpowiednia dla BT.2020.
Natural Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1
Video — Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialéw/dramatéw itp c
— 3D Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla transmisji 3D . §
BT.2020 — Przestrzen kolorow odpowiednia dla BT.2020. %.
HDR Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1 5’
Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialéw/dramatow itp
BT.2020 Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
User 1toUser5 |[Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1
Cinema Odpowiedni dla wszystkich filmow.
Animation Przestrzen koloréw odpowiednia dla animacji.
Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialéw/dramatéw itp
BT.2020 Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
Off Wytacza ustawienia profili koloréw.
3D Cinema Przestrzen koloréw odpowiednia dla filméw 3D.
3D Animation Przestrzen kolorow odpowiednia dla animacji 3D.
3D Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla transmisji 3D .
x.v.Color<2*3 Przestrzen koloréw odpowiednia dla standardu x.v.Color.
Custom1 to Custom5 Zapamietane ustawienia autokalibracji.
* Aby przeprowadzi¢ autokalibracje, musisz posiadac sensor optyczny
(kupowany osobno) oraz dedykowane oprogramowanie. Wiecej
szczegbtéw znajdziesz na naszej stronie internetowej. *

*' HDTV jest sktétem od High Definition Television (Telewizja wysokiej rozdzielczosci).

*2 Aby oglada¢ obrazy w standardzie x.v.Color, wybierz ustawienia uzytkownika (“User 1” do “User 5”) w “Picture Mode”,
i ustaw “Color Profile” na “x.v.Color”".

**  x.v.Colorto standart dozszerzonej przestrzeni koloréw wykorzystywany w produkcjach filmowych.
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Lista ustawien “Color Profile” dla trybéw “Picture Mode”

Picture Mode | 2D Signal Input | 3D Signal Input Description
Film Film 1 — Przestrzen koloréw zblizona do charakterystyki filméw Eastman Kodak Company
Film 2 — Przestrzen koloréw zblizona do charakterystyki filméw FUJIFILM.
Film 3 — Przestrzen koloréw odpowiednia do wyswietlania filméw remasterowanych cyfrowo.
— 3D Film*1 Przestrzen koloréw odpowiednia do wyswietlania filméw w 3D.
Cinema Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *2
Cinema 1 — Oryginalny tryb JVC z dobrang gama koloréw. Tryb zapewnia rownowage pomiedzy
zwiekszong jasnoscig obrazu a wyrazisto$cia kolorow.
Cinema 2 — Przestrzen koloréw zblizona do standardu DCI.
— 3D Cinema Przestrzen koloréw odpowiednia dla filméw 3D.
BT.2020 — Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
Animation Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *2
Anime 1 — Profil idealny dla ogladania animacji tworzonych na komputerach, czesto urzywanych przez
producentéw z Hollywood. Stosowany dla animacji z réznorodnymi jasnymi koloram
Anime 2 — Przestzren koloréw dla ogladania filméw rysunkéwych. Idealny do ogladania filméw
animowanych o jasnych kolorach.
— 3D Animation Przestrzen koloréw idaelna do ogladania filméw animowanych w 3D.
BT.2020 — Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
Natural Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *2
Video — Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialéw/dramatéw itp. o zwigkszonej jasnosci.
— 3D Video Przestrzen kolorow odpowiednia dla materiatéw video w 3D
Reference — Przestrzen koloréw wiernie odtwarzajaca obrazy wideo.
BT.2020 — Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
HDR Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *1
Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialow/dramatow itp. o zwiekszonej jasnosci.
BT.2020 Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
THX THX*3 — Przestrzen koloréw odpowiadajaca standardowi THX.
— 3D THX*3
User 1to User5 |Standard Przestrzen koloréw dla standardu HDTV. *2
Cinema 1 Oryginalny tryb JVC z dobrana gama koloréw. Tryb zapewnia réwnowage pomiedzy
zwiekszong jasnoscig obrazu a wyrazisto$cia kolorow.
Cinema 2 Przestrzer koloréw zblizona do standardu DCI.
Anime 1 Profil idealny dla ogladania animacji tworzonych na komputerach, czesto urzywanych przez
producentéw z Hollywood. Stosowany dla animacji z réznorodnymi jasnymi koloram
Anime 2 Przestzren koloréw dla ogladania filméw rysunkéwych. Idealny do ogladania filmow
animowanych o jasnych kolorach.
Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla serialéw/dramatéw itp. o zwigkszonej jasnosci.
Reference Przestrzen koloréw wiernie odtwarzajaca obrazy wideo.
BT.2020 Przestrzen koloréw odpowiednia dla BT.2020.
Off Wytacza ustawienia profili kolorow.
3D Cinema Przestrzen koloréw odpowiednia dla filméw 3D.
3D Animation Przestrzen koloréw odpowiednia dla animacji 3D.
3D Video Przestrzen koloréw odpowiednia dla transmisji 3D .

x.v.Color*4*5

Przestrzen kolorow odpowiednia dla standardu x.v.Color.

Custom1 to Custom5

Zapamietane ustawienia autokalibracji .
Aby przeprowadzi¢ autokalibracje, musisz posiadac sensor optyczny (kupowany osobno)
oraz dedykowane oprogramowanie. Wiecej szczegotéw znajdziesz na naszej stronie
internetowej. *
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¥ Warto$¢ ta jest stata w czasie wejécia sygnatu 3D, a wybér nie moze by¢ wykonany.
*2 HDTV jest sktétem od High Definition Television (Telewizja wysokiej rozdzielczosci).
* Profil koloréw jest zablokowany gdy ,Picture Mode ustawiono na "“THX".

**  Aby oglada¢ obrazy w standardzie x.v.Color, wybierz ustawienia uzytkownika (“User 1” do “User 6”) w “Picture Mode”,
i ustaw “Color Profile” na “x.v.Color”.

*  x.v.Colorto standart dozszerzonej przestrzeni koloréw wykorzystywany w produkcjach filmowych.

Regulacja koloréw do witasnych preferencji (Color Management)

Bazyjac na ustawieniach wybranego profilu koloréw (“Color Profile”) mozesz wyregulowa¢ wymienione kolory do wtasnych
Yellow (z6tty), Green (zielony), Cyan (cyjan), Blue (niebieski) i Magenta.

n Nacisnij przycisk [ADVANCED MENU] aby wyswietli¢ menu “Color Profile”.

H Ustaw “Color Management” w pozycji “On” i nacisnij przycisk [OK]

;

Brightness

0 Zmian mozesz dokonac takze z menu “Picture Adjust” —“Color Profile”
—“Color Management”.

Regulacja koloréw do witasnych preferencji

A Wybierz “Color Selection” i uzyj przyciskéw <« » (

Zakres regulacji gd
do zaznaczenia koloru do regulacji. guladigay

zaznaczono czerwony: £ 30°
0 Wybierz kolor z po$réd ponizszych: Green Yellow czerwony w centrum

Pozycja osi (obraz)
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:Red”, "Ye’!Iow”, “Green”, “Cyan”, “Blue”, Przeciwnie do ruchu
Magenta”. wskazowek zegara: +
B Dostosuj wybrany kolor.
Cyan Red
Element Zakres OpIS Zgodnie Zruchem
Pozycja osi -30do 30 Ustaw pozycje osi wskazéwek zegara: -
dla wybranego koloru.
Blue Magenta
g J
Hue -30 do 30 Dostosuj barwe.
Saturation 30 do 30 Dostosuj nasycenie Picture Adjst | *
kO|0réW. > Color Profile
-30 (mat) do +30 (zywy) colorfrofie
Brightness 30do 30 Adjusts the
Dostosuj jasnos¢ A S
-30 (ciemny) do +30 B -
(jasny) Saturation

Brightness

0 Wybierz “Reset” aby wyzerowa¢ dokonane ustawienia.

0 Nacisnij przycisk [HIDE] na pilocie zdalnego S
sterowania, aby poréwnac obraz przed regulacja. Exit @y Operate  Back

®MENU Select ®BACK

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyjsc.
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Regulacja wyrazistosci filmow
(Multiple Pixel Control)

Oryginalna technologia przetwarzania obrazu JVC,
wykonuje optymalne filtrowanie, dynamicznie kontroluje
rozmycie tta i dostosowuje ostros¢, w wyniku czego
uzyskiwane s3 naturalne, ekspresyjne obrazy 4K.

0 Jezeli 4K e-shift” ustawiono na ,Off” pbrazy beda
wyswietlane w 2K.

Nacisnij przycisk [MPC] aby wyswietli¢ 0 “4K e-shift” jest ustawione w pozycji “On” gdy na
menu regulacji. wejscie podany jest sygnat 4K.
0 Zmian mozesz dokonad, takze z menu “Picture 0 “Graphic Mode", "Smoothing" oraz "NR" jest nieaktywne
Adjust” —=“MPC Level”. przy sygnale 4K 50/60p
0 “4K e-shift” bedzie ustawiona na “Off” gdy na wejscie
podany jest sygnat 3D.

ng

] Nacisnij przycisk MENU] aby wyjéc.

Dokonaj ustawien zgodnie z twoimi # Przelaczanie pomigdzy stanem przed

& o ) e i po dokonaniu regulagji
3 preferencjami bazujac na ustawieniach R K (HIDE] s plocie 2da
= iy " aciskajac przycis na pilocie zdalnego
o wybranego trybu Picture Mode sterowania mozesz poréwnac obraz z przed regulacji
o * Ustawienia fabryczne ro6znig sie w zaleznosci od z obrazem w trakcie regulacji.
,Picture Mode”.
Element Ustawienia Opis
4K e-shift  |On (4K)/Off |Zmienia rozdzielczo$¢ obrazu
(2K)

Graphic 4K/2K Wybér zalecany podczas ogtadania

Mode materiatu o wysokiej ostrosci.

Enhance* [0do 10 Zwieksza ostros¢ obrazu.

Smoothing |0do 10 Zwieksza rozmycie obrazu

uzyskujac efekt zmiekczenia.
NR 0do 10 Regulacja szumu obrazu.

* W przypadku 4K 50 / 60p i innych sygnatéw wejsciowych,
odpowiednie wartosci ustawien sg zapisywane.

3 4 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Dostrajanie jakosci obrazu

Regulacja wartosci wyjsciowych dla wyswietlanego obrazu (Gamma)

Mozna ustawié wartos¢ wyjsciowa wyswietlanego obrazu w stosunku do wejscia sygnatu wideo.

Przyktad regulacjigamma

Ogdlnie obraz jest jasniejszy w poréwnaniu do oryginatu czynigc ciemne miejsca bardziej widocznymi.
55 A B

N

Wyjscie
\

0 Wejscie 255

llustracje sporzadzono do celéw pogladowych

Wiekszy kontrast w poréwnaniu do oryginalnego obrazu dajacy efekt wiekszej gtebi.

A

llustracje sporzadzono do celéw pogladowych

BB Nacisnij przycisk [GAMMA]

0 Naciskajac kilkukrotnie przycisk [GAMMA] przetaczysz kolejno ustawienia.
0 Zmian mozesz dokonac takze z menu “Picture Adjust” —"“Gamma”.

*1  Wartosci ustawien mogg sie rozni¢ w zaleznosci od modelu projektora,
sygnatu wejsciowego oraz ,Picture Mode”.
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Ustawienia regulacji gamma dla “Color Profile”

Color Profile Ustawienia Opis
) Normal Ustawienie rekomendowane.
Cinema o - - X - -
Animation A Kfadzie wiekszy nacisk na gradacje w poréwnaniu do ustawienia
Natural Normal.
HDR B Ktadzie wiekszy nacisk na kontrast w poréwnaniu do ustawienia
User 1 to Normal.
User 5 o - : L ) . -~
C Kfadzie wiekszy nacisk na jasno$¢ w poréwnaniu do ustawienia
Normal.
HDR(ST.2084) Ustawienia odpowiednie dla ogladania obrazéw z HDR (High Dynamic Range).
HDR(Hybrid Log) Ustawienia odpowiednie dla ogladania transmisji z HDR
Custom 1 do Custom 3 Dostrajanie ustawiert gamma zgodnie z preferencjami uzytkownika.

* Gdy “Color Profile” ustawiono na “x.v.Color”, ustawienia s zablokowane na “Normal”.

3 5 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Ustawienia regulacji gamma dla “Color Profile”

Tryb obrazu Ustawienia Opis
Film Gdy “Color Profile” jest |Film 1 Obraz zblizony do charakterystyki filméw Eastman Kodak
ustawiony na “Film 1” Company.
Film 2 Ktadzie wiekszy nacisk na gradacje w poréwnaniu do
ustawienia “Film 1”.
Gdy “Color Profile” jest |Film 1 Ktadzie wiekszy nacisk na kontrast w poréwnaniu do
ustawiony na “Film 2" ustawienia ,Film 2".
Film 2 Image is close to the characteristics of FUJIFILM
Corporation movie films.
Gdy “Color Profile” jest |Film 1 Ktadzie nacisk na kontrast.
ustawiony na "Film 3 Film 2 Kfadzie nacisk na gradacje.
Gdy “Color Profile” jest |Film 1 Ktadzie nacisk na kontrast.
ustawiony na “3D Film Film 2 Kfadzie nacisk na gradacje.
Custom 1 to Custom 3 Dostrajanie ustawier gamma zgodnie z
preferencjami uzytkownika.
Cinema Normal Ustawienia rekomendowane
Animation A tadzie wi - - . -
Natural Ktadzie wigkszy nacisk na gradacje w poréwnaniu do
HDR ustawienia Normal.
User 1 to User 5 B Ktadzie wiekszy nacisk na kontrast w poréwnaniu do
ustawienia Normal.
C Ktadzie wiekszy nacisk na jasno$¢ w poréwnaniu do
ustawienia Normal.
HDR(ST_2084) Ustawienia odpowiednie dla ogladania obrazéw z HDR.
HDR(Hybrid Log) Ustawienia odpowiednie dla ogladania transmisji z HDR. -
Custom 1 to Custom 3 Dostrajanie ustawiert gamma zgodnie z preferencjami )
uzytkownika. <
THX THX Obraz w standardzie THX o)
2.

*! Gdy “Color Profile” ustawiono na “x.v.Color”, ustawienia sa zablokowane na “Normal”.
*2 Gdy “Color Profile” ustawiono na “THX"/“3D THX”, ustawienia s zablokowane na “THX".

Regulacja gamma wedtug wtasnych preferencji (Custom Gamma)

Ustawienia gamma moga by¢ zmieniane wedtug wiasnych preferencji co do jakosci obrazu, opierajac sie na wybranych
ustawieniach ,gamma”.

n Nacisnij przycisk [ADVENCED MENU], aby wyswietli¢ menu gamma

0 Zmian mozesz takze dokona¢ z menu “Picture Adjust” —=“Gamma”.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 3 6
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ﬂ Dopasuj do preferowanych ustawien.

Element Opis Ustawienia
Color Selection |Wybierz “Color Selection” i wybierz kolor, aby wyregulowac. White/Red/Green/Blue
Picture Tone Automatycznie reguluje 0g6lng jasnosc¢ aby nie utracic¢ -16 (ciemniejszy obraz/efekt

gradacji obrazu. niedoswietlenia) do +16

(jasniejszy obraz/ efekt
przeswietlenia)

Dark Level Reguluj cienie dla sygnatu wejsciowego (osobno mozna -7 (przyciemnia cienie) do +7
wyregulowac biaty, czerwony, zielony i niebieski). (rozjasnia cienie)
0 Uzyj przyciskow 4P aby przesuna¢ kursor.
Bright Level Reguluj przeswietlenia dla sygnatu wejsciowego (osobno mozna |-7 (przyciemnia przeswietlenia) do +7
wyregulowac biaty, czerwony, zielony i niebieski). (rozjasnia przeswietlenia)

0 Uzyj przyciskow 4P aby przesuna¢ kursor.

* Ustawienia niedostepne gdy “Color Profile” ustawiono na “x.v.Color”.

/ Wybor wartosci domysinej dla dokonywania korekt

0 Jezeli ,Gamma” ustawiono na ,Costom1” do ,Costom3” mozesz wybra¢ ,Correction Value”.

0 Wybierz ,Correction value” i naciskaj przyciski 4 p aby ustawic¢ warto$¢ korekeji w odniesieniu do wartosci poczatkowej.
Lista wartosci “Correction Value” zgodnych z “Picture Mode”

Tryb obrazu Wartosci

c
wv
—
Q
=
(0]
3,
Q

Cinema 1.8
Animation 19
Natural
HDR 2.0

User 1to User 5 21

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

Normal

A

B

C

HDR(ST.2084)
HDR(Hybrid Log)
Import
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Lista wartosci “Correction Value” zgodnych z “Picture Mode” [0 [iEERL

Tryb obrazu Wartosci
Film Film 1
Film 2
Import

Cinema 1.8
Animation 19
Natural .
HDR 2.0
User 1 to User 5 2 1

2.2

2.3

2.4

25

2.6

Normal

A

B

C
HDR(ST.2084)
HDR(Hybrid Log)
Import

When “Correction Value” is set to “Import”
* Wybierajac ,import” mozesz pobrac¢ zewnetrzne ustawienia gammy. Ustawienia fabryczne dla tej opcji to ,Normal”.

* Mozesz skorzystac z oprogramowania do kalibracji projektora, ktére pozwala na zmiane parametréw gamma oraz
import zmian.

For more details, please refer to our website.
http://www3.jvckenwood.com/english/download/index.html

/o regulacji krzywej gamma

0 Gdy krzywa gamma jest prosta linia:
Krzywa gamma Jasnosc i kontrast sygnatu wejsciowego beda takie same
. jak dla sygnatu wyjsciowego.
Jasniej 255
SRR LR LR ’ 0 Obszar, w ktérym krzywa gamma jest powyzej prostej
; linii (A):
y Sygnaty wyjsciowe beda jasniejsze niz wejsciowe.
' 0 Obszar, w ktérym krzywa gamma jest ponizej prostej
: linii (B):
Sygnaty wyjsciowe beda ciemniejsze niz wejsciowe.

0 Obszary, w ktérych nachylenie krzywej gamma jest
strome (Péttony) (Q):
Zakres skali szarosci sygnatu wyjsciowego staje sie szersza
i kontrast zwieksza sie (D—D’).

Sygnat wyjsciowy
Q
o

Ciemniej
255

C
Ciemniej Sygnat wejsciowy Jasniej
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Redukcja rozmycia przy wyswietlaniu dynamicznych obrazéw (Blur Reduction)

Low Latency

Zmiana ustawien trybu low latency.
Zalecemy wigczenie trybu w przypadku korzystania z gier komputerowych wymagajacych btyskawicznych reakgji.

n Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu i wybierz "Picture Adjust” ->“Blur Reduction”
-> “Low Latency”

Ustawienia Opis

On Wiacza tryb low latency

Off Wylgcza tryb low latency

* Jezeli “Keystone” jest ustawiony na inng wartosc niz “0”, tryb “Low Latency” jest wylaczony i nieaktywny.
* Jezeli “Anamorphic” jest ustawiony na inng wartos¢ niz “Off”, tryb “Low Latency” jest wytgczony i nieaktywny.
* “Clear Motion Drive” jest neaktwyny, jezeli tryb“Low Latency” jest wtaczony.

Clear Motion Drive (C.M.D.)

Dzieki zastosowaniu technologi JVC polegajacej na interpolacji obrazéw w wysokiej rozdzielczosci, rozmycie obrazéw
w dynamicznych scenach moze zosta¢ zredukowane. CMD poprawia ptynnos¢ ruchu dynamicznie poruszajacych sie
obiektow zachowujac ich ostros¢ takze przy wyswietlaniu obrazéw 3D.

W niektérych przypadkach obraz moze by¢ znieksztatcony. W takim przypadku wytgcz funkcje, ustawiajgc CMD na “Off".

M Oryginalny obraz

b > | . |

V== V== PN
Sz Sz Sz
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M Wigczone CMD

® \*® |*® |\* |®

o= o= F— - -,
Wyenerowana klatka posrednia Wyenerowana klatka posrednia

n Nacisnij przycisk [C.M.D.]

0 Kazdorazowe nacisniecie przycisku [C.M.D.] przefaczy tryb w przedstawionej
kolejnosci: “Off” —=“Low”—"High”—"“Inverse Telecine” —“Off"...

o
sienon ) Ustawienia Opis
(=] L Off Wylgczone.

e oN

Low Wygtadza obraz.

High Obraz bedzie ,miekszy” w poréwnaniu do ustawienia Low.

Inverse Telecine Z sygnatami 60i/60p, takimi jak np: transmisja telewizyjna i DVD,
orginalna transmisja (24 klatki) jest konwertowana i obraz jest
wyswietlany w 24 klarkach.

0 Przy 24p funkcja nie bedzie dziatac.
* C.M.D. jest skrotem od Clear Motion Drive.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 3 9
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Motion Enhance

Funkcja ma na celu uzyskanie optymalnej jakosci obrazu o ograniczonym rozmyciu dzieki zwiekszeniu responsywnosci
paneli ciektokrystalicznych.
Jesli kontur obrazu jest nienaturalny, ustaw na "Off".

n Wybierz z menu “Picture Adjust”—“Blur Reduction” —“Motion Enhance”

Ustawienia Opis
Off Funkcja wytaczona.
Low Redukuje rozmycie obrazu.
High Redukuje rozmycie obrazu w wiekszym stopniu niz przy ustawieniu “Low”.

0 Jezeli wartosci funkcji “Keystone” ustawiono na wartosc inng niz 0", funkcja “Motion Enhance” bedzie ustawiona na “Off".
0 Jezeli funkcje “Anamorphic” ustawiono na inng wartos¢ niz “Off”, funkcja “Motion Enhance” bedzie ustawiona na “Off".

Materiaty wideo z duzym kontrastem (Lens Aperture)

JVC opracowata algorytm analizy obrazu, ktéry analizuje stan wyswietlanego obrazu wideo w czasie rzeczywistym aby
dynamicznie sterowac¢ otworem przestony. Technologia ta pozwala widzom cieszy¢ sie obrazami wideo o jeszcze wigkszym

kontrascie.

| BB Nacisnij przycisk [LENS AP.]

& Kazdorazowe nacisniecie przycisku [LENS AP.] przefaczy tryb w przedstawionej
w tabeli kolejnosci:

(= = =)
_....... Ustawienia Opis
= Auto 1 Kontrast jest zwiekszony

Auto 2 Kfadzie nacisk na gradacje.
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Manual Nie wykonuje dynamicznej regulacji.
Wybierz to ustawienie, aby recznie dokonac regulacji.

*¥1  Reczna regulacja nie bedzie mozliwa przy ustawieniach “Auto 1” oraz “Auto 2".

*2  Porecznejzmianie ustawien i ponownym ustawieniu trybu Auto, wartos¢
ustawiona recznie zostanie wykorzystana jako wartos¢ przestony dla Auto.
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Ustawienia i regulacje w menu

Naciskajac przycisk [MENU] wyswietlisz menu.
Wybierz element uzywajac przyciskow [ AV« ] i nacisnij przycisk [OK] aby zatwierdzi¢ wybor.

Lista elementéw menu

Picture Adjust

» Picture Mode s.30
> Clear Black s.43
- Lamp Power s.43
> Lens Aperture s.43
& User Name Edit s.43
» Color Profile s. 31
Color Management s.33
» Color Temp. s.44
» Gamma s.36
Picture Tone s.38
Dark Level/Bright Level s.38
» MPC Level s.34
» Blur Reduction s.39
» Brightness s.45
» Contrast s.45
» Color s.46
» Tint s.46

C

2

» Input Level s. 46 (:_%.

» Color Space s.46
» Aspect s. 47
» Progressive s. 47
» Mask s.47
» 3D Setting s.28
» Picture Position s.47
» HDMI2 EDID s. 47
Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 41

instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



» Lens Control s.23
- Focus s.23
> Zoom s.23
L Shift s.23
- Image Pattern s.48
- Lock s.48
- Lens Memory Select s.25
- Lens Memory Save s.24
- Lens Memory Name Edit s.25
L Lens Center s.48
& Lens Cover s.48
» Pixel Adjust s. 49
» Installation Style s.50
» Keystone s.50
» Anamorphic s.50
» High Altitude Mode s.50
» Screen Adjust s.26
Display Setup
» Back Color s.54
» Menu Position s. 54
» Signal Display s.54
» Logo s.54
» Language s. 54
& | Function
%J. » Trigger s. 54
e} » Off Timer s.54
Sl | » ECO Mode s.55
» Network s.55
» Remote Code s.56
» Lamp Reset s.59

» Information

4 2 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Picture Adjust

Picture Mode

Mozesz dostroi¢ jakos¢ obrazu w zaleznosci od oglagdanego materiatu wideo.
» “Wybor trybu obrazu w zaleznosci od typu obrazu” (s. 30)

Clear Black

Regulacja réznicy w jasnosci obrazu w celu odtwarzania obrazu z odpowiednim poziomem kontrastu.
Ustawienia Opis

Off Nie wykonuje korekty.

Low tagodny efekt.

High Tryb o silnym dziataniu.

Lamp Power

Jasno$¢ lampy mozna ustawic na "Low" lub "High".
0 Ustawienia fabryczne réznig sie w zaleznosci od ustawionego "Picture Mode".
0 Ciggta praca lamy na "High" moze spowodowa¢, iz lampa szybciej bedzie tracic¢ jasnos¢.

Lens Aperture

JVC opracowata algorytm analizy obrazu, ktéry analizuje stan obrazu wideo w czasie rzeczywistym i kontroluje
dynamicznie otwor przestony uzyskujac wysokie wspétczynniki kontrastu.
Technologia ta pozwala widzom cieszy¢ sie obrazami wideo o wiekszym kontrascie.

» “Materiaty wideo z duzym kontrastem (Lens Aperture)” (s. 40)

0 Przymkniecie przystony zmniejsza jasnosc i zwieksza kontrast.
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0 Zakres ustawien: -15 (przymknieta) do 0 (otwarta).

User Name Edit
Mozna edytowac nazwy "User 1" do "User 6" w trybie Picture Mode.
0 Znaki, ktére mozesz zuzy¢ to m.in. litery alfabetu (wielkie lub mate), znaki numeryczne i symbole.

0 Nie mozna wprowadzi¢ wiecej niz 10 znakoéw.

Wprowadzone znaki
Wybor kursora

C
P
C
p
3
#

|

i ( < [
SPACE Clear All Clear Po zakonczeniu wpisu, wybierz
"OK", a nastepnie nacisnij przycisk [(

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej 4 3
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Color Profile

Wybér profilu koloréw (color profile) odpowiedniego dla zrédta obrazu. W zaleznosci od ustawien, elementy w ,Picture Mode”
moga sie rozni¢. Zalecane jest dopasowanie profilu kolorow do ogladanego materiatu wideo.

»“Ustawienia dla profili kolorow” (s. 31).

Color Management

Kazdy z koloréw jest regulowany w zaleznosci od preferencji uzytkownika.
=»“Regulacja koloréw do wtasnych preferencji (Color Management)” (s. 33)

Color Temp.

Ustawienia temperatury koloréw.

0 Gdy “Picture Mode” jest ustawiony na “THX" oraz gdy “Color Profile” jest ustawiony na “x.v.Color”, ustawienia sg
zablokowane na 6500K.

Ustawienia zdefiniowane

Ustawienia Opis

Xenon 1doXenon3  [HZD [EEQ Temperatura koloréw, ktéra powiela cechy lampy ksenonowej

* Mozna wybrac¢ tylko jesli ,Picture Mode” stosowanej w kinach.

ustawiono na “Film” lub ,Cinema”. 0 Xenon 1: Kolor zrodta $wiatta, ktore jest emitowane przez projektor filmowy

0 Xenon 2:Kolor emitowanego przez zrodto swiatta wykorzystywane w
projektorach kina cyfrowego.

0 Xenon 3: Kolor zrédta swiatfa, ktére wyglada chtodniej niz "Xenon 2"

5500K, 6500K, 7500K, 9300K Zwiekszjac warto$¢ wzmocnisz odcien niebieski, zmiejszajac wzmocnisz
odcien czerwieni.
C
gr Custom 1 do Custom 3 Mozesz recznie dostosowac temperature koloréw i zapisac ustawienia.
=
™
=3 | HDR Temperatura koloréw przystosowana do obazu HDR.
Q
High Bright Temperatura koloréw dajaca priorytet jasnosci obrazu.

Ustawienia wiasne

Ustawienia Opis

Gain Red, Gain Green, Gain Blue Wyreguluj kazdy kolor w jasnych czesciach obrazu.

0 Zakres ustawien: -255 (zmniejsza odcien red/green/blue) do 0
(zwieksza odcien red/green/blue)

Offset Red, Offset Green, Offset Blue Wyreguluj kazdy kolor w ciemnych czesciach obrazu.

0 Zakres usawien: -50 (zmniejsza odcien red/green/blue) do +50
(zwieksza odcien red/green/blue)

Mozna ustawi¢ wartos¢ wyjsciowa wyswietlanego obrazu w stosunku do wejscia sygnatu wideo.
® “Regulacja wartosci wyjsciowych dla wyswietlanego obrazu (Gamma)” (s. 36)

Picture Tone

Automatycznie reguluje 0gélng jasnos¢, aby uzyska¢ wywazony rezultat bez zubozenia gradacji obrazu.
®» “Regulacja gamma wedtug wiasnych preferencji (Custom Gamma)” (s. 38)

Dark Level/Bright Level

Mozna wyregulowac obraz aby wyswietla¢ obrazy z wyrazistym kontrastem.
®»“Regulacja gamma wedtug wiasnych preferencji (Custom Gamma)” (s. 38)
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MPC Level

Odtwarzaj obrazy z naturalnym wrazeniem obrazu 4K i silniejszym poczuciem gtebi.
= “Regulacja wyrazistosci filméw (Multiple Pixel Control)” (s. 34).

4K e-shift
Przetacza rozdzielczos¢ wyswietlania.
0 Dostepne ustawienia: On (4K), Off (2K)

Graphic Mode
Zalecane do kontentu o wysokiej ostrosci. Zaleca sie ustawienie wartosci "4K" dla kontentu przygotowywanego w 4K.
0 Dostepne ustawienia: 4K, 2K

Enhance
Dostosowywania obszaréw wysokiej czestotliwosci. Zwiekszanie wartosci poprawia ostrosc i jakos¢ obrazu.
0 Zakres ustawien: 0 do 10

Smoothing
Dostosowywania obszaréw o niskiej czestotliwosci. Zwiekszenie wartosci zwieksza rozmazania obrazu.
0 Zakres ustawien: 0 do 10

NR
Zapobiega zbytniemu szumieniu obrazu.
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0 Zakres ustawien: 0 (staby) do 10 (silny)

\J
/ MEMO
0“4K e-shift” jest zablokowany w pozycji “On” gdy Zrédtem obrazu jest sygnat 4K.
0 Gdy zrodtem obrazu jest sygnat 4K 50/60p. Ustawienia “Graphic Mode”, “Smoothing” oraz “NR" nie dostepne.

0 “4K e-shift” jest zablokowany w pozycj “Off” gdy zrédtem obrazu jest sygnat 3D.

Blur Reduction

Poprawia ptynnosc¢ ruchu dynamicznie poruszajgcych sie obiektéw zachowujac ich ostros¢.
®» “Redukcja rozmycia przy wyswietlaniu dynamicznych obrazéw (Blur Reduction)” (s. 39)

Dostosuj jasnos¢ wyswietlanego obrazu.
0 Zakres ustawien: -50 (ciemniej) do +50 (jasniej)
* Regulacji nie mozna przeprowadzi¢ jezeli ,Color Profile” ustawiono na ,x.v.Color".

Contrast

Dostosuj kontrast wyswietlanego obrazu.
0 Zakres ustawien: -50 (mate réznice w jasnosci) do +50 (duze réznice w jasnosci)
* Regulacji nie mozna przeprowadzi¢ jezeli ,Color Profile” ustawiono na ,x.v.Color”.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 4 5
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Color

Dostosuj natezenie koloréw wyswietlanego obrazu.
0 Zakres ustawien: -50 (przyttumione) do +50 (nasycone)
* Regulacji nie mozna przeprowadzi¢ jezeli ,Color Profile” ustawiono na ,x.v.Color”".

Tint
Dostosuj zabarwienie wyswietlanego obrazu.
0 Zakres ustawien: -50 (czerwonawy) do +50 (zielonkawy)
* Regulacji nie mozna przeprowadzic jezeli ,Color Profile” ustawiono na ,x.v.Color”.

Input Signal

Input Level
Ustaw zakres dynamiki (dynamic range) dla obrazéw wejsciowych.
Jesli obraz nie jest wyswietlany prawidtowo, nawet po wybraniu opcji "Auto", wybierz odpowiednie ustawienie.

0 Jezeli zakres dynamiki jest niewtasciwy, jasne obszary beda przeswietlone a ciemne obszary obrazu beda
niedoswietlone.

Ustawienia Opis
Auto Ustawia poziom sygnatu wejsciowego automatycznie.
Standard Ustaw jezeli ogladasz obrazy wideo (zakres dynamiki: 16-235).
% Enhanced Ustaw jezeli ogladasz obraz z PC (zakres dynamiki: 0-255).
%, Super White Ustaw jezeli zakres dynamiki sygnatu wejsciowego wynosi 16-255. Ustaw wyjscie
5_ w odtowarzaczu tak aby byto kompatybilne z Super White.
Q

* Regulacji nie mozna przeprowadzi¢ jezeli ,Picture Mode” ustawiono na , THX".

Color Space

Ustawienia przestrzeni koloru (color space) sygnatu wejsciowego.
Jesli obraz nie jest wySwietlany prawidtowo, nawet po wybraniu opcji "Auto", wybierz odpowiednie ustawienie.

Ustawienia Opis
Auto Sygnaty “YCbCr (4:4:4)", “YCbCr (4:2:2)", oraz “RGB" s3 automatycznie wykrywane
i ustawiane.
YCbCr (4:4:4) Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest YCbCr(4:4:4).
YCbCr (4:2:2) Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest YCbCr(4:2:2).
RGB Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest RGB.
46 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Mozesz ustawi¢ najbardziej odpowiedni format rzutowanego obrazu (aspect ratio).
» Ustawienia wielkosci obrazu (Aspect)” (s. 27)

Progressive

Ustawienie sposobu interpolacji dla sygnatdw z przeplotem. Jesli kontur obrazu jest nienaturalny, ustaw pozycje na "Off".

Ustawienia Opis
Auto Automatycznie wykrywa sygnaty wideo 24p, sygnaty z przeplotem oryginalnie
wysytane ze Zrédta sygnatu lub sygnaty ktére zostaty przekonwertowane na bez
przeplotu.
Off Interpolacja materiatéw wideo jest wytaczona.

Ustawienia Opis

Off Maskowanie wytaczone.

Custom 1 do Custom 3 Okotokoto 0 do 220 pikseli wyswietlanego pierwotnie
obrazu zostanie ukryte.
* Liczba pikseli wynosi 1920 pikseli w poziomie

i 1080 pikseli w pionie.

H On
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Maska: czarny pasek dookota obrazu.

3D Setting

Ustawienia projekgji Filméw 3D.
»“Ogladanie filméw 3D” (s. 28).

Picture Position (Horiz./Vert.)

Dostosuj jesli gérne, dolne lub boczne krawedzie obrazu nie sg widzoczne.

* Ustawienia nie sg mozliwe podczas wyswietlania obrazéw 4K, 3D oraz 1080i.

HDMI2 EDID

Aby zmienic tryb EDID dla ztgcza [HDMI 2]. Ustaw na “A” w normalnych warunkach.

Obrazy o rozdzielczosci 1920x1080 lub nizszej moga nie by¢ wyswietlane, gdy uzywane sa niektére stare urzadzenia.
W takim przypadku, podfacz do ztacza [HDMI 2] i ustaw “HDMI2 EDID" na “B".

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 47
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Installation

Lens Control

Focus (ostros¢) / Zoom (powiekszenie) / Shift (przesuniecie obrazu)

Ustawienia parametréw obiektywu w zaleznosci od pozycji projekgji.
®» “Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji projekgji” (s. 23)

Image Pattern

Ustawienia Opis
On Wyswietla ekran wzorcowy sla regulacji obiektywu.
Off Wyswietla obraz ze Zrédfa sygnatu.
Lock

Ustawienia Opis
On Blokuje mozliwos¢ ustawianien obiektywu.

0 Blokada jest wtaczona gdy ustawiono na ,ON”".

Off Brak blokady ustawien obiektywu.

Lens Memory Select / Lens Memory Save / Lens Memory Name Edit

Ustawienia takie jak ostros¢, powiekszenie oraz przesuniecie obrazu moga by¢ zapisane i przywotane, dzieki czemu mozna
fatwo przetaczac na inny format obrazu (rozmiar ekranu), zgodnie z aktualnie wyswietlanym obrazem.
» “Zapamietywanie i odczytywanie ustawien regulacji” (s. 24)
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Lens Center
Powrét obiektywu do pozycji centralnej.

Lens Cover

Ustawienia Opis
Auto Zamyka/otwiera ostone obiektywu po wytaczeniu/wtgczeniu projektora.
Open Ostona obiektywu pozostaje caty czas otwarta.
4 8 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Pixel Adjust

Ustawiania funkcji regulacji On (Memory 1 lub Memory 2) lub Off.
* Mozesz zapisac ustawienia oddzielnie, gdy jest uzywany obiektyw anamorficzny.

Adjust Area
Ustawienia Opis
Whole Wszystkie piksele na ekranie bedg poddane regulaciji.
Zone Ekran zostanie podzielony na sekcjie 11x11.
Adjust Color

Uzyj tej funkcji aby ustawi¢ kolor pikseli, ktére chcesz regulowac (“Red” lub “Blue”).

Adjust Pattern Color
Uzyj tej funkcji aby ustawic¢ wzorzec koloréw. “White” lub “Yellow / Cyan”.

Adjust(Pixel)

Gdy “Adjust Area” ustawiono na “Whole”, regulacja bedzie dokonywana co jeden piksel koloru zaznaczonego w “Adjust Color”.

®» “Procedura regulacji Whole Adjust (Pixel)” (s.51)
* Nie mozna dokonac regulacji gdy “Adjust Area” ustawiono na “Zone”.

Ustawienia

Opis

H (Horizontal)

Zakres ustawien: -2 (przeséwa red/blue w lewo) do +2 (przeséwa red/blue w prawo)

V (Vertical)

Zakres ustawien: -2 (przeséwa red/blue w dét) do +2 (przeséwa red/blue w gore)

Adjust(Fine)

Gdy “Adjust Area” ustawiono na “Whole”, regulacja bedzie dokonywana co 1/16 piksela koloru zaznaczonego w “Adjust Color”.

®» “Procedura regulacji Whole Adjust (Fine)” (s.52)
Gdy “Adjust Area” ustawiono na “Zone”, ekran zostanie podzielony na 11 pionowych x 11poziomych stref. Kazda strefe mozna

regulowac osobno.
®» “Procedura regulacji Zone Adjust” (s.53)

Ustawienia

Opis

H (Horizontal)

Zakres ustawien: -31 (przeséwa red/blue w lewo) do +31 (przeséwa red/blue w prawo)

V (Vertical)

Zakres ustawien: -31 (przeséwa red/blue w dot) do +31 (przeséwa red/blue w gére)

Reset

Przywraca funkcji ustawienia fabryczne.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgsci lub catosci niniejszej 49
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.
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Installation Style

W zaleznosci od rodzaju umocowania projektora mozna wybraé nastepujace opcje: “Front”, “Ceiling Mount (F)”,
“Rear” lub “Ceiling Mount (R)".

0 “Front” lub “Ceiling Mount (F)” ustawiamy gdy projektor ustawiony jest obiektywem w kierunku ekranu.
0 “Rear” lub “Ceiling Mount (R)” ustawiamy gdy projektor ustawiony jest za ekranem.

Keystone

Kompensuje trapezoidalne znieksztatcenie obrazu spowodowane sposobem instalacji projektora.
0 Poziomy zakres regulacji:-16 do +16
*¥1  Zwiekszenie wartosci nieznacznie zmienia wyglad.
*2  Ustawienia nie beda mozliwe podczas wyswietlania obrazéw 4K 50/60p.

Anamorphic

Skonfiguruj to ustawienie, gdy jest uzywany obiektyw anamorficzny.

Ustawienia Opis
A Wyswietlanie obrazu 2.35:1 z rozciggnieciem pionowym.
B Wyswietlanie obrazu 16:9 skompresowanego tylko w kierunku poziomym.
Off Wyswietlanie obrazu 2.35:1 bez zadnych zmian.

High Altitude Mode

Ustaw w pozycji "On", jesli projektor jest uzywany w miejscu o niskim cisnieniu atmosferycznym (powyzej 900 m npm).

Screen Adjust

Aby zachowac¢ wierne oryginatowi obrazy z zbalansowymi kolorami zastosuj korekcje obrazu zgodna z jego
charakterystyka.
= “Ustawienia korekgji ekranu” (s. 26).
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Jak uzywac funkcji: Whole Adjust (Pixel)

Uzyj tej funkcji aby dokona¢ ogdlnego dopasowania pikseli w przypadku rozjechania koloréw w poziomie/pionie przy
wyswietlaniu obrazéw wideo.

A Ustaw “Adjust Area” na “Whole”

B Wybierz “Adjust Color” i “Adjust Pattern Color”
C Wybierz “Adjust(Pixel)” i nacisnij przycisk [OK]

0 Linie pomocnicze i okno Pixel Adjust pojawig sie na ekranie. Linie pomochicze
pd
L/
c
ko)
. . Q
Okno Pixel Adjust <

H (poziom)

D Naci$nij przycisk [OK] aby wejs¢ w tryb regulacji.
E Uzyj przyciskow [A'VW 4 P] aby przesuna¢ i dopasowac piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.
0 Ustawienia wyswietlane sa w centrum okna Pixel Adjust.

Whole Adjust (Pixel) Regulowany

Ustawienia Pixel Adjust
kolor
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ColorA.  Adjust. ColorP  A.Area “‘,’TSdeCt Back

COLOR 3 PIC.
ocia @R @ O @f @ QOperate @ BACK

|~ Opis funkji przyciskow
na pilocie

F Po regulacji naci$nij przycisk [BACK] aby wyjsc.

Opis funkcji przyciskow na pilocie

Przycisk Opis funkgji
[GAMMA] Zmienia “Adjust Color” (regulowany kolor).
[COLORTEMP.] Przetacza pomiedzy “Adjust(Pixel)” i “Adjust(Fine)".
0 Przetacza “Adjust(Pixel)” gdy “Adjust Area” ustawiono na “Zone".
[3D FORMAT] Zmienia “Adjust Pattern Color”.
[PICADJ.] Przetacza “Adjust Area”.

0 Wskaznik strefy (Zone) pojawi sie na ekranie.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej 5 ‘I
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Jak uzywac funkcji: Whole Adjust (Fine)
Po ogdlnym wyregulowaniu w celu likwidacji rozmijania sie koloréw na catym ekranie uzyj funkg;ji
“Adjust (Pixel)".
A Ustaw “Adjust Area” na “Whole”
B Wybierz “Adjust Color” i “Adjust Pattern Color”
C Wybierz Adjust(Fine) i nacisnij przycisk [OK].
0 Linie pomocnicze i okno Adjust Fine pojawig sie na ekranie.
0 Zakres regulacji moze by¢ mniejszy w zaleznosci od ustawien dokonanych na catym ekranie.

Linie pomocnicze

/
L/

V (pion)

Okno Whole
Adjust (Fine) —Toieielil.

H (poziom)
D Naci$nij przycisk [OK] aby wejs¢ w tryb regulacji
E Uzyj przyciskow[ AV 4] aby przesuna¢ i dopasowac piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.
0 Ustawienia wyswietlane sa w centrum okna Whole Adjust Fine.

Pixel Adjust
Whole Adjust (Fine) Regulowany kolor
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Ustawienia Pixel Adjust

olorA.  Adjust. ColorP. A.Area ! . . L
wn @R @ 0 @il |~ Opis funkgji przyciskow

TEMP . .
— ! napilocie

Pokazuje maksymalne/minimalne
mozliwe ustawienia.(Max)/(Min)

F Po regulacji nacisnij przycisk [BACK] aby wyjsc.

5 2 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Jak uzywac funkgji: Zone Adjust
Po ogdélnym wyregulowaniu w celu likwidacji rozmijania sie koloréw na catym ekranie uzyj funkgji Fine tuning.

0 Ekran zostanie podzielony na 10 pionowych i 10 poziomych sekgji, w ktérych mozna dokonac korekgji.

A Ustaw “Adjust Area” na “Zone”
B Wybierz “Adjust Color” i “Adjust Pattern Color”
C Wybierz Adjust(Fine) i nacisnij przycisk [OK]
0 Zostana wyswietlone linie pomocnicze oraz okno Zone Adjust.
0 Zakres regulacji moze by¢ mniejszy w zaleznosci od ustawiert dokonanych na catym ekranie.

Linie pomocnicze

/

Wskaznik strefy < 4 N

V (pion)

Pixel Adjust

Okno Zone Adjust |

v

H (poziom)
D Uzyj przyciskow [AV 4P aby przesunac¢ wskaznik strefy w miejsce dokonywania korekty.
E  Naci$nij przycisk [OK] aby wejs¢ w tryb regulacji.
F Uzyj przyciskow [A'V 4 P]aby przesuna¢ i dopasowac piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.

0 Ustawienia wyswietlane sa w centrum okna Zone Adjust.
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Pixel Adjust
Zone Adjust Regulowany kolor

Ustawienia Pixel Adjust

ColorA.  Adjust. ColorP. A.Area | Select  Back ,

o 0T o.R e Ly | Opis funkdji przyciskow
e ————— S o -W o] | (e [

Ustawienia reguladji

G Po regulacji nacisnij przycisk [BACK] aby wyjs¢.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej 5 3
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Display Setup

Back Color

Ustawienie koloru tta “Blue” (niebieski) lub “Black” (czarny) kiedy na wejsciu nie pojawia sie zaden sygnat.

Menu Position

Wyznacza potozenie menu na ekranie.

Signal Display

Ustawienia Opis
On Przez 5 sekund wyswietla informacje o Zrédle przy jego przetaczaniu.
Off Nie wyswietla

Ustawienia Opis

On Wyswietla logo “D-ILA” przez 5 sekund podczas uruchamiania projektora.

Off Nie wyswietla

Language

Wybér jezyka menu “H 58", “English”, “Deutsch”, “Espafiol”, “Italiano”, “Francais”, “Portugués”,
“Nederlands”, “Svenska”, “Norsk”, “Pycckuit”, “ F13Z”, lub “ZEEHh™".

Function

Trigger

Ustawienia czy zasil¢ wyjscie do urzadzen 12V, takich jak ekran zewnetrzny wyposazony w funkcje trigger.

Ustawienia Opis

Off Brak podfaczenia.

On (Power) Kiedy ustawiono na On (Power), 12V sygnat kontrolny jest wysytany ze ztacza trigger.

0 Po wylaczeniu zasilania wyjscie trigger nie emituje zadnych sygnatéw. Po
ostudzeniu projektora wyjscie wytacza sie.

On (Anamo) 12V sygnat kontrolny wysytany jest jesli tryb Anamorphic jest ustawiony na “A” lub
g

Off Timer

Automatycznie wytacza zasilanie po zadanym czasie, jezeli nie dokonuje sie zadnych operacji na projektorze.

0 Mozliwe ustawienia: “Off” (funkcja wytaczona), “1 Hour” (1 godzina), “2 Hours” (2 godziny), “3 Hours” (3 godziny)
oraz “4 Hours” (4 godziny).

4 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.

u



ECO Mode

Ustawienia Opis

On Wiacz tryb “ECO Mode” aby zminimalizowac pobdr prady w trybie Standby.
0 Ztacza RS-232C/ LAN nie beda mogty by¢ uzywane w trybie Standby.

0 Zasilanie automatycznie bedzie wytaczane po 20 minutach braku operacji lub
is gdy nie jest wyswietlany zaden obraz.

Off Ustaw aby mie¢ dostep do kontroli urzadzenia poprzez ztgcza RS-232C / LAN w trybie
Standby lub jezeli zamierzasz uzy¢ Control4.

Okresl ponizsze ustawienia jezeli uzywasz kontroli z zewnetrznych urzadzen takich jak komputer lub smartfon.

Ustawienia Opis
DHCP Client On Automatycznie otrzymuje adres IP z serwea DHCP.
Off Ustawienia sieciowe sg ustawiane recznie.
IP Address Ustawienia adresu IP.
Subnet Mask Ustawienia maski podsieci.
Default Gateway Ustawienia bramy domysinej.
MAC Address Wyswietlenie adresu MAC projektora.
Set Zatwierdza ustawienia sieciowe. -
Control4 Ustaw w pozycji “On” aby zezwoli¢ Control4 SDDP na wykrycie projektora. g*
Jezeli projektor nie jest podtaczony do systemu Control4 SDDP firmy Control4, =3
ustaw w pozycji ,Off". S_
Q

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 5 5
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pismie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Uzyj aby zmieni¢ kody pilota zdalnego sterowania.

0 Projektor moze by¢ obstugiwany wytacznie pilotem skonfigurowanym na ten sam kod.
Aby zmienic¢ kod w pilocie zdalnego sterowania, naciénij jednovczesnie przyciski 'MENU' i [BACK] przez conajmniej
3 sekundy.

0 Podswietlenie pilota zdalnego sterowania btysnie 3 krotnie: zmieniono kod na “A”
0 Podswietlenie pilota zdalnego sterowania btysnie 2 krotnie: zmieniono kod na “B”

Ustawienia Opis

Zmienia z kodu “B" na “A".

>

Zmienia z kodu “A" na “B".

Resetuj czas pracy lampy (ustawia na 0).
® “Zerowanie czasu pracy lampy” (s. 59)

los]

Information
Ustawienia Opis
Input Paokazuje wejscie wideo.
Source Pokazuje nazwe zrédfa.

(Displayed only during videosignal input)

Resolution Wyswietla rozdzielczos¢ obrazu.
(Displayed only during PC signal input)

H Frequency Wyswietla czestotliwos¢ pozioma (H).
(Displayed only during PC signal input)
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V Frequency Wyswietla czestotliwos¢ pionowa (V).
(Displayed only during PC signal input)

Deep Color Wyswietla gtebie koloréw w bitach.
0 Gdy podtaczysz YCbCr (4:2:2), informacja nie jest wyswietlana.
0 Wyswietlana jest informacja o gtebi koloréw jezeli Zrédto obrazu ja przekazuje.

Color Space Wywietla przestrzen koloréw zrédta.

Lamp Time Wyswietla czas pracy lampy.

Soft Ver. Wyswietla wersje oprogramowania projektora.

PS Ver. Wyswietla wersje danych o jakosci obrazu.

5 6 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Wymiana lampy

Lampa jest eksploatacyjna czescig projektora. Jezeli wyswietlany obraz jest ciemny lub lampa nie wtacza sie, wymien
lampe na nowa.

0 Kiedy zbliza sie czas wymiany lampy, na ekranie zostanie wyswietlona informacja oraz wskaznik diodowy zaswieci

sie na pomaranczowo. (s. 78)

Procedura wymiany lampy

< UWAGA

0

Nie wktadaj rgk w miejsce po lampie.

Moze to skutkowac uszkodzeniem projektora jak

i porazeniem pradem.

Nie wymieniaj lampy zaraz po wytaczeniu projektora;
zaczekaj 1 godzine albo diuzej aby lampa ostygta.

Lampa silnie sie rozgrzewa i moze spowodowac
oparzenie.

Nie uderzaj zespotu lampy gdyz grozi to jej eksplozja.
Nie czy$¢ wnetrza projektora palnym srodkiem do
usuwania kurzu. Moze to wywota¢ pozar.

Uzywaj tylko oryginalnych lamp zamiennych produkgji
JVClub zamienikéw wskazanych przez producenta.
Nigdy nie prébuj ponownie uzywac starego

zespotu lampy. Moze to spowodowac awarie.

Nie dotykaj powierzchni lampy. Moze to skrocic czas
uzytkowania i spowodowac eksplozje lampy.
Podczas wymiany lampy nalezy uwaza¢, aby sie nie
zranid.

Wymiana lampy w projektorze zawieszonym pod
sufitem, jest praca na wysokosci. Jest to niebezpieczna
praca. Prosimy o kontakt z naszym serwisem lub
specjalista posiadajacym odpowiednie uprawnienia.

Wyciagnij wtyczke z gniazdka
zasilania

H Usun pokrywe lampy

0 Wykrec sruby srubokretem gwiazdkowym.

H Wykrec¢ sruby mocujace lampe
0 Wykrec¢ sruby sruboketem gwiazdkowym

Wyjmij lampe
0 Ztap lampe za wgniecenia na gorze i na dole,
i ostroznie wyciagnij ja.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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H Zamontuj nowa lampe / PAMIETAJ

Czas pracy lampy

0 Jezeli ustawiono “Lamp Power” na “Low” lampa
powinna dziata¢ okoto 4500 godzin.
Jest to przecietny czas pracy lampy i nie jest
gwarantowany.

0 Zywotnoé¢ lampy moze by¢ krétsza niz 4500 godzin
w zaleznosci od warunkéw uzytkowania.

0 Jezeli lampa osiggnie graniczny czas pracy, jej
wiasciwosci drastycznie pogorsza sie.

0 Jezeli obraz stanie sie ciemny, kolory nienaturalne
lub gdy obraz zacznie drze¢, wymien natychmiast
lampe na nowa.

n Dokre¢ mocno $ruby mocujace Zakup lampy

nowg |ampe Prosimy konsultowac sie z autoryzowanym sprzedawca
lub serwisem JVC.

0 Dokrec¢ $ruby srubokretem gwiazdkowym
0 Lampa

Numer katalogowy: PK-L2615U
* Lampa nie moze stuzy¢ do oswietlania pomieszczen.

* Lampy o innym numerze katalogowym nie moga by¢
uzywane z tymi projektorami.

Informacje o lampie

Lampa rteciowa wysokoci$nieniowa ultra-high pressure
(UHP).

Budowa lampy i jej wtasciwosci fizyczne moga doprowadzié¢
do jej wybuchu jedli narazona zostanie na upadek lub zbyt
dtugi okres uzytkowania.

Po wymianie lampy
0 Nie pozostawiaj wymontowanegozespotu lampy

=
o)
> . w miejscu dostepnym dla dzieci albo w poblizu
w
g Przymocuj pOkryWe Iampy tatwopalnych przedmiotéw.
S 0 Wtbz gérng czgs¢ (2 zaczepy) pokrywy do 0 Zlikwiduj zuzyte zespoty lampy w taki sam sposéb
) projektora. jak swietléwki. Postepuj zgodnie z przepisami
0 Dokrec¢ $ruby srubokretem gwiazdkowym. obowigzujacymi w miejscu twojego zamieszkania.

5 8 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Zerowanie czasu pracy lampy

Zerdj licznik lampy tylko po jej wymianie. Dzieki temu Zerowanie przy uzyciu pilota
bedziesz znat orientacyjny czas do wymiany lampy.

Zerowanie czasu pracy lampy z menu Witéz wiyczke przewodu sieciowego

do gniazdka.

n Nacisnij przycisk [MENU] W trybie czuwania musisz uzywac
pilota zdalnego sterowania (projektor
jest zasilany ale nie wtgczony).

0 Naciskaj przyciski w pokazanej kolejnosci.

E Wybierz “Function”—"“Lamp Reset”

Zmenu
0 Naciskaj kolejne przyciski w 2-sekundowych

odstepach czasu i naciskaj ostatni przycisk przez
2 sekundy lub dtuzej.

Lamp Reset D,

o » &
‘ &> @ > O Y

Naciskaj przez 2
P TI . ” sekundy lub dtuzej
Wyswietli sie ,Reset Lamp Time?”, Y )
. " Lo . 0 7N i 7ni igaj
wyblerz Yes” i nacisnij przyC|sk OK Wskaznlk.[STANDBY/ON] i wskaznik [LAMP] migaja
na przemian przez 3 sekundy. Potem projektor

0 Czas pracy lampy zostat wyzerowany z powrotem przetacza sie w tryb czuwania.

/ MEMO

0 Zeruj czas pracy lampy tylko po jej wymianie na nowa.

Nigdy nie zeruj czasu pracy, jezeli lampa wcigz dziata.
Moze to spowodowac niedoktadne zliczanie
czasu pracy i w efekcie eksplozje lampy.

el>emIasuoy|

Czyszczenie projektora i pilota

0 Delikatnie zetrzyj kurz z obudowy miekka szmatka.
0 Silne zabrudzenia usuwaj delikatnie wilgotna szmatka i natychmiast wytrzyj czyszczona powiezchnie do sucha.
0 Zwrd¢ uwage na ponizsze wskazéwki majace na celu zapobiec uszkodzeniu obudowy i powtoki lakierniczej.

0 Nie czys¢ benzyna

0 Staraj unika¢ kontakrow obudowy z gumowymi i plastikowymi przedmiotami.

0 Nle spryskuj urzadznia srodkami owadobujczymi.

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej 5 9
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Czyszczenie i wymiana filtra

Czysc filtr regularnie, w przeciwnym razie moze nastapic
pogorszenie wentylacji i awaria urzadzenia. Zdemontuj filtr wewnetrzny

‘ﬂ UWAGA

0 Wyjmij wtyczke przewodu sieciowego z gniazdka.

Sprawdz, czy
zaczepy lewy

0 Kfadac projektor do géry nogami zadbaj aby podtoze i prawy sa
byto miekie. Uieszczajac projektor na twardym zatrzasniete
podtozu mozesz spowodowac uszkodzenia i zarysowania w korpusie
obudowy projektora. projektora.

n Wyjmij filtr wewnetrzny

/ Jezelifiltr jest uszkodzony albo
zbyt brudny aby go oczysci¢

Podnies$ do goéry O Wymien filtr na nowy. Brudny filtr bedzie
naciskajac zaczep brudzi¢ wewnetrzne czesci projektora

i spowoduje powstaniecieni na rzutowanym
obrazie.

0 Skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu
w sprawie zakupu nowego filtra.

0 Numer katalogowy filtra wewnetrznego:
PC010661199
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0 Wymyj filtr woda i wysusz w zacienionym miejscu.

0 W przypadku silnego zabrudzenia, zaleca sie uzycie
neutralnego detergentu. W takim przypadku pracuj
w gumowych rekawiczkach.

0 Po wymyciu filtra upewnij sie, ze jest catkowicie suchy
zanim go zamontujesz. W przeciwnym razie moze dojs¢
do porazenia pradem elektrycznym albo uszkodzenia
projektora.

0 Nie czysc filtra odkurzaczem albo powietrzem pod
cisnieniem. Filtr jest miekki i moze ulec uszkodzeniu.

60 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Rozwigzywanie problemow

Zanim wyslesz projektor do autoryzowanego sprzedawcy w celu naprawy, sprawdz nizej opisane punkty.
Ponizsze sytuacje nie stanowig usterek.
Nie musisz sie martwi¢ w ponizszych sytuacjach, jezeli na ekranie nie wida¢ niczego nienormalnego.

0 Czesc¢ gbérnej powierzchni czotowego panelu projektora jest goraca.

0 Z wnetrza projektora stychac trzeszczacy dzwiek.

0 Z wnetrza projektora stychac¢ dzwiek pracujacych urzadzen.

0 Na niektorych ekranach kolory sg rozmyte.

Wykonaj nastepujace czynnosci, jezeli projektor nie moze normalnie dziata¢ wskutekelektrycznosci statycznej
w otoczeniu albo zaktécen.

A Gdy projektor jest w stanie czuwania, wyjmij wtyczke z gniazdka sieciowego i wiéz ponownie.

B Nacisnij wytacznik projektora [STANDBY/ON], aby ponownie wigczy¢ zasilanie.

Gdy “High Altitude Mode” ustawiono na “On” i “Lamp Power” ustawiono na “High” w trybie 3D, wiatraczek w projektorze
bedzie pracowat gtosniej, gdyz przetacza sie w tryb efektywnego chtodzenia w trybie 3D.

Brak zasilania

Sprawdz... Co zrobié¢... Informacje
Czy przewdd sieciowy jest odtgczony? Wt6z wtyczke przewodu sieciowego mocno do gniazdka. s.20
Czy pokrywa lampy jest prawidtowo Wyjmij wtyczke z gniazdka gdy projektor jest w trybie s.58
zamknieta? czuwania i zamknij prawidtowo pokrywe lampy. Potem

znéw wiéz wtyczke do gniazdka.

Czy lampa jest w trybie Cool Down? Po zakonczeniu trybu Cool Down wigcz ponownie zasilanie. |s. 22

Sprawdz... Co zrobié... Informacje
Czy wiaczono “ECO Mode”? Ustaw “ECO Mode” na "Off”. s.55
Czy wiaczono funkcje Timer? Ustaw ,Off Timer” w menu ustawien jako , Off". s.54
Czy wloty i wyloty powietrza s Zostaw odpowiednio duzo miejsca wokot urzadzenia. s. 10,11
zablokowane? s. 15
Czy filtr jest brudny? Wyczys¢ filtr. s.60

[goud
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Obraz wideo nie pojawia sie

Szczegdtowe informacje na temat sposobu zmiany, nalezy
szukac w instrukgji obstugi urzadzenia zrédtowego. Sprobuj
takze podtaczy¢ do ztagcza HDMI 2 i ustawi¢ "HDMI2 EDID" na "B"

Sprawdz... Co zrobic¢... Informacje
Czy wybrano prawidtowe wejscie? Wybierz prawidtowe wejscie zewnetrzne. s.21
Czy zasilanie urzadzenia AV jest wigczone? | Wiacz zasilanie urzadzenia AV i odtwarzaj film. 5. 18
Czy urzadzenie AV jest podtaczone prawidtowo?| Podtacz prawidtowo urzadzenie AV. 5. 18
Czy urzadzenie AV wysyta Ustaw prawidtowo urzadzenie AV. 5.18
prawidtowe sygnaty wyjsciowe?
Czy uzywasz kabla HDMI z certyfikatem?  |Uzywaj tylko HDMI-certified high-speed cable. s.18
Uzywaj jak najkrétszego kabla.
Czy uzywasz uzadzen posrednich Zmien kolejno$¢ wigczania urzadzen (odtwarzacz, urzadznie |s. 18
(Wzmacniacz AV, rozdzielacz sygnatu itp.)? |posrednie, projektor). Po wtaczeniu kazdego urzadzenienia,
upewnij sie, ze sygnat wyjsciowy jest stabilny przed
wiaczeniem nastepnego urzadzenia.
Czy uzywasz starego typu odtwarzacza  |Zmien ustawienie rozdzielczosci w urzadzeniu zrédtowym. s.47

Obrazy 3D nie sg wyswietlane

Jezeli uzywasz okularéw PK-AG2 lub PK-AG3 sprawdz czy
s3 natadowane.

Czy emiter sygnatu 3D i okulary 3D nie
sg za daleko od siebie?

Ustaw emitar w prawidtowej pozycji.

Sprawdz... Co zrobic¢... Informacje

Czy widac¢ dwa obrazy wyswietlane obok |Ustaw "3D Format" na"Side by Side". Obrazy wideo s.29

siebie? w formacie 3D "Side by Side" moga nie by¢ rozpoznawane
automatycznie.

Czy uzywasz uzadzen posrednich Podtacz urzadzenie zrodtowe bezposrednio do projektora  |[s. 18

(Wzmacniacz AV, rozdzielacz sygnatu itp.)? |i sprawdz, czy istnieje jakakolwiek poprawa.

Czy uzywasz kabla HDMI z certyfikatem? |Uzywaj tylko HDMI-certified high-speed cable. s.18
Uzywaj jak najkrotszego kabla.

Czy okulary 3D sg wtgczone? Jezeli uzywasz okularéw PK-AG2 lub PK-AG3 wiacz ich Sprawdz
zasilanie. w instrukgji

Czy okulary 3D sa natadowane? Sprawdz czy bateria w okularach PK-AG1 nie roztadowata sie. obs’rug’|

okularéw 3D

i emitera sygnatu
3D.

Czy uzywasz odpowiedniej kombinacji
emitera i okdlaréw 3D?

Sprawdz model okélaréw oraz emitera 3D i upewnij sie,
ze s3 ze soba kompatybilne.

Obraz wideo 3D wyglada nienaturalnie

("Lamp Power”) na ,High".

Sprawdz... Co zrobic... Informacje
Czy obrazy wideo nakfadajg sie na siebie? |Wyreguluj odpowiednio ,Crosstalk Cancel”. s.29
Obrazy moga by¢ za ciemne. Ustaw moc lampy s.43
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Obrazy wideo wygladja nienaturalnie

Kolory sa nienaturalne

mow|qoid

Sprawdz... Co zrobic... Informacje
Czy przestrzen koloréw jest prawidtowo |Kolory moga wydawac sie nienaturalne, gdy sygnat s. 46
ustawiona? wejsciowy rézni sie od ustawionego w menu projektora.
Ustaw poprawnie "Color Space" dla "Input Signal”.
Czy obraz jest prawidtowo ustawiony? Wyreguluj odpowiednio “Color” oraz ,Tint". s. 46
Czy urzadzenie AV jest prawidtowo podigczone? | Podtacz prawidtowo urzadzenie AV. s.18
* Obraz wideo moze wydawac sie lekko czerwonawy zaraz po uruchomieniu. To nie jest usterka.
Obraz wideo jest rozmazany
Sprawdz... Co zrobic¢... Informacje
Czy Focus jest odpowiednio ustawiony? |Wyreguluj Focus (ostrosc). s.23
Czy projektor ustawiony jest za blisko lub |Ustaw projektor w odpowiedniej odlegtosci od ekranu. s.71
za daleko od ekranu?
Obraz wideo migocze
Sprawdz... Co zrobic¢... Informacje
Czy widzisz w poziomie linie? Ustaw ,3D Format” na ,Auto”. s.29
Czy ogladasz obrazy wideo w Jest to spowodowane przez zaktécenia miedzy okularami 3D —
fluorescencyjnym swietle? a promieniami $wiatfa fluorescencyjnego.
Wytacz zrédto swiatta fluorescencyjnego.
Czy “Lens Aperture” ustawiono na “Auto 1”|Ustaw “Lens Aperture” na “Manual” s.40
lub “Auto 2"
Rzutowany obraz jest ciemny
Sprawdz... Co zrobi¢... Informacje
Czy lampa wymaga wymiany? Sprawdz ‘Lamp Time’ w menu “Information”. Jezeli czas s.56
pracy lampy jest bliski korica wymien ja jak najszybciej. s.57
Czy przestona jest przymknieta? Ustaw “Lens Aperture” na “Auto 1” lub “Auto 2" lub s.40
“Manual” i otwérz recznie przestone.
Czy ,Lamp Power” ustawiono na ,Low”? |Ustaw moc lampy “Lamp Power” na ,High”. s.43
Obraz wideo wyswietlany poziomo (pionowo) rozszerzony
Sprawdz... Co zrobic¢... Informacje
Czy 3D Format” ustawiono na ,Side by Side”? | Ustaw “3D Format” na ,Auto”. s.29
Czy tryb ,Anamorphic” ustawiono w inng |Ustaw tryb “Anamorphic” na ,Off". s.50

pozycje niz ,Off"?
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Pasiaste wzory pojawiajg sie na ekranie

Sprawdz... Co zrobic... Informacje

Czy materiat ekranu ma regularny wzoér?  |Prazki interferencyjne moga czasami wystapi¢ miedzy —
wzorem tkaniny a siatka pikseli. Skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawca projektora lub ekranu.

Brak obrazu wideo

Sprawdz... Co zrobi¢... Informacje
Czy wprowadzites ustawienia maski ekranu?| Ustaw “Mask” na “Off". s. 47
Czy strefa wy$wietlania jest poza Zmien wartosc¢ ustawienia opgji ,Picture Position" w menu s. 47
wiasciwym potozeniem? ustawien aby mie¢ pewnos¢, ze obraz znajdzie sie na ekranie.

Sprawdz... Co zrobic... Informacje
Czy baterie sg wtozone prawidtowo? Uwazaj na prawidtowe ustawienie biegunéw @ i ©) s. 14

podczas wktadania baterii.

Czy baterie sg wyczerpane? Wymien baterie na nowe. s. 14
Czy pomiedzy pilotem i czujnikiem Usun ewentualne przeszkody. s. 14

zdalnego sterowania znajduje sie przeszkoda?

Czy pilot jest zbyt daleko Trzymaj pilota blizej czujnika zdalnego sterowania. s. 14
od urzadzenia?

Czy emiter IR (podczerwien) i okulary 3D |Zachodzi prawdopodobienstwo, iz sygnat pilota moze by¢ |s. 28
sg w uzyciu? zakidcany przez emiter sygnatu synchronizacji 3D. Sprobuj
zmieni¢ potozenie emitera.

Ostona obiektywu nie zamyka sie

Sprawdz... Co zrobic... Informacje

Czy ,Lens Cover” ustawiono na ,On"? W menu ,Lens Control ustaw "Lens Cover” w pozycji ,Auto”. |s. 48

Stychac szumy lub trzaski

Sprawdz... Co zrobi¢... Informacje
Czy wyloty powietrza sg zastoniete? Sprawdz miejsce instalacji. Jezeli temperatura wokot s.15
mupe | Czy projektor jest blisko grzejnika lub projektora jest zbyt wysoka wiatraczek chtodzacy wnetrze
S oM 2 projektora pracuje szybciej (przez to gtosniej) zapobiegajac
o N imatyzatora? . d 16 ok
T = przegrzaniu podzespotéw projektora.
0 &
=R0N (Czy ogladasz obrazy 3D? W trybie 3D ,Lamp Power” automatycznie przestawie sie na |s. 43
g‘ s ,High” co skutkuje przyspieszeniem pracy wentylatora.
Q . . . " "
5 Jezeli przeszkadza Ci szum ustaw ,Lamp Power” na ,Low”.
2.
Czy zmieniono ,Picture Mode” lub Dzwiek generowany jest przez dziatajacy filtr kinowy. To nie —
,Coleor Profile”? jest usterka.
QLN Rs620 | RS520 |
Czy zmieniono ustawienie ,4K e-shift” Generowany jest dzwiek przetaczania. To nie jest usterka. —

dla “MPC Level"?

Na ekranie widoczne sg mate czarne lub kolorowe kropki

Urzadzenia D-ILA sg produkowane przy zastosowaniu technologii o najwyzszej precyzji. Sprawnos¢ pikseli wynosi 99.99%.
Jedynie 0.01% lub mniej pikseli to piksele martwe albo swiecace ciggle. To nie jest usterka.
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W przypadku komunikatu na ekranie...

w niniejszym urzadzeniu. Nazwy wej$¢
takich jak HDMI-1 beda wyswietlane na zétto.

Komunikat Opis Dziatanie
o) 0 Zadne urzadzenie nie jest podifgczone |Doprowadz sygnaty wideo.
do projektora,
0 The input terminal is connected but
there is no signal.
_ Na wejsciu pojawit sie sygnat wizyjny, Wprowadz wiasciwe sygnaty wizyjne.
o ktérego nie mozna wykorzystac (s. 73)

Lamp replacement

Back
@BACK

Komunikat wskazuje, ze lampa musi by¢
wkrétce wymieniona.

Aby skasowa¢ komunikat, nacisnij
przycisk [BACK].

Zaopatrz sie w nowa lampe i jak
najszybciej wymien. Wyzeruj czas pracy
lampy po wymianie na nowg

(wiecej na stronach: 57, 59)
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Wejscie RS-232C

Mozna sterowac niniejszym projektorem taczac komputer z projektorem kablem skrosowanym RS-232C (ztacze D-Sub
9-stykowe). Projektor moze by¢ akze sterowany za pomoca sieci komputerowej uprzednio podtaczajac przewdd LAN.

= “Network " (s. 55)

0 Uzywaj tych funkcji wytacznie po zapoznaniu sie z literaturg fachowa odnoszaca sie do tych tematéw lub po konsultacji

z administratorem twojej sieci lokalne;j..

Dane techniczne RS-232C

Projektor Nr s tyku Sygnat Funkcja Kierunek sygnatu
2 RxD Odbiér danych PC— Projektor
3 ™D Wysytanie danych Projektor = PC
5 GND Masa sygnatu —
1,4,6-9 N/C — —

0 PC odnosi sie do urzadzenia sterujacego takiego jak komputer osobisty.

Tryb Asynchroniczny
J DO{D1|D2{D3|D4|D5|D6|D7 A Diugos¢ znaku 8 bitéw
T | Parzysto$¢ Brak
Bit startu Bit stopu Bit startu 1
Bit stopu 1
Predkos$¢ transmisji 19200 bps
Format danych Binarny

Pofaczenie TCP/IP

Zanim bedziesz mégt kontrolowa¢ projektor za posrednictwem ztacza LAN musisz nawigzac potaczenie TCP. Jest ono
konieczne do autoryzacji sygnatu wyjsciowego z projektora ,PJ-OK" oraz otrzymaia sygnatu ,PJACK" w ciggu okoto
5 sekund po wystaniu sygnatu ,PJREQ”. Jesli nie mozna byto wysta¢ sygnatu ,PJ_NG” lub otrzymac ,PJNAK”, powtérz

operacje po ustanowienu potaczenia TCP.

W ciggu 5 sekund

Projektor [ ‘
PJ_OK PJACK

TCP-Potaczenie ustanowione
Numer portu TCP: 20554
Ustanowienie w 3 krokach

Kontrola projektora

PJREQ
PC g J

Procedura autoryzacji pofaczenia

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
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Format rozkazu

Rozkaz przesytany pomiedzy projektorem i komputerem sktada sie z ,nagtéwka” (Header), ,identyfikatora urzadzenia”
(Unit ID), ,rozkazu” (Command), ,danych” (Data) oraz ,korica”(End).
Header (1 bajt), Unit ID (2 bajty), Command (2 bajty), Data (n bajtéw) , End (1 bajt).

Header (Nagtéwek)
Ten kod binarny sygnalizuje rozpoczecie komunikowania.
Kod binarny Typ Opis
21 Rozkaz sterujacy PC — Projektor
3F Rozkaz odniesienia PC —Projektor
40 Rozkaz odpowiedzi Projektor — PC
06 ACK Projektor — PC (Kiedy rozkaz zostat przyjety bez btedu jest
zwracany do PC)

Unit ID (Identyfikator urzadzenia)

Ten kod identyfikuje urzadzenie. Kod ten ma ustalona postac¢: ,8901".

Command (Rozkaz) i data (dane)

Rozkaz sterujacy i dane (kod binarny) Rozkaz sterujacy i dane (kod binarny)
Rozkaz Typ Opis Rozkaz Typ Opis
0000 Sprawdzenie| Sprawdza, czy mozliwa jest 5057 Zasilanie |Gdy zasilanie jest wiaczone
facza komunikacja pomiedzy urzadzeniem 30: wyfacza zasilanie (czuwanie)
i PC podczas czuwania. 31: tryb wigczonego zasilania
5057 Zasilanie |Podczas czuwania 32: podczas schtadzania (tryb

Cool Down)

31: wiacza zasilanie
wigcza zasilani 34: tryb ostrzezenia

Gdy zasilanie jest wtaczone

30: wylacza zasilanie (czuwanie) 4950 Wejscie | Gdy zasilanie jest wigczone
36: HDMI 1
4950 Wejscie  |Gdy zasilanie jest wtaczone 37:HDMI 2
36: HDMI 1
37: HDMI 2
5243 Zdalne Wysyta taki sam kod jak dostarczony

sterowanie| pilot zdalnego sterowania.
X Kod pilota zdalnego sterowania
(wiecej na stronie: 68)

End (Koniec)

Ten kod sygnalizuje koniec komunikacji. Kod ten ma ustalona postac¢: ,0A”.
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Kod pilota zdalnego sterowania

Kod binarny jest wysytany podczas komunikowania.
0 Kod pilota zdalnego sterowania to 'A". Zmien poczatek kodu na '36' jezeli kod pilota to 'B'.

Nazwa przycisku Kod binarny Nazwa przycisku Kod binarny
STAND BY 37 33 30 36 OK 37 33 32 46
ON 37333035 MENU 37333245
HDMI 1 37333730 BACK 37333033
HDMI 2 37 3337 31 NATURAL 37 33 36 41
INFO. 37333734 CINEMA 37 33 36 38
MODE 1 373344 38 PICTURE MODE 37 33 46 34
MODE 2 373344 39 COLOR PROFILE 37333838
MODE 3 37 3344 41 GAMMA SETTINGS 37 3346 35
LENS CONTROL 37 333330 MPC 37 33 46 30
LENS AP. 37333230 C.M.D. 37 33 38 41
ANAMO. 37334335 ADVANCED MENU 37333733
HIDE 37333144 GAMMA 37333735
A 37 3330 31 COLOR TEMP. 37 3337 36
v 37333032 3D FORMAT 37 33 44 36
> 37 33 33 34 PIC. ADJ. 37333732
< 37 33 33 36

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Przyktady komunikowania poprzez RS-232C

W tej sekgji przedstawiono przyktad komunikowania poprzez RS-232C.

Rozkaz sterujacy
Typ Rozkaz Opis
Kontrola tacza PC — Projektor: 21 89 01 00 00 0A Kontrola facza
Projektor — PC: 06 89 01 00 00 0A
Zasilanie (WL) PC — Projektor: 21 8901 5057 31 0A Gdy zasilanie zostaje
Projektor = PC: 06 89 01 50 57 0A wiaczone z trybu czuwania.
Zasilanie (WYL) PC — Projektor:21 8901 50 57 30 0A Gdy zasilanie zostaje
Projektor — PC: 06 89 01 50 57 0A wylaczone z trybu pracy
Zdalne sterowanie PC — Projektor: 218901524337 3332450A Gdy wykonuje sie taka sama operacje
(MENU) Projektor — PC: 06 89 01 52 43 0A jak nacisniecie przycisku [MENU] na

pilocie zdalnego sterowania.

Opis polecen

Typ Rozkaz Opis
Zasilanie (W) PC — Projektor 3F 89 01 50 57 0A Kiedy pozyskiwana jest
Projektor — PC: 06 89 01 50 57 0A informacja o trybie pracy
Projektor — PC: 4089 01 5057 31 0A (zasilanie wiaczone)
Wejscie (HDMI 1) PC— Projektor: 3F 89 01 49 50 0A Gdy pozyskiwana jest
Projektor — PC: 06 89 01 49 50 0A informacja o wejsciu HDMI 1
Projektor = PC: 40 89 01 49 50 36 0A

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
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Dane techniczne

Nazwa produktu

D-ILA Projector

Nazwa modelu

DLA-RS620, DLA-RS520, DLA-RS420

Matryca wys$wietlacza/
wielko$¢

Urzadzenie D-ILA ¥, *2
0.7" (1980 x 1080 pikseli) x 3 (faczna liczba pikseli ok. 6,22 milionéw)

Obiektyw projekcyjny

2.0 x zoom optyczny, silnik (1,4 : 2.8 : 1) (Zoom/Focus: mechaniczny)

Lampa projekcyjna

265W Ultra-high pressure mercury lamp (lampa rteciowa) [nr kat.: PK-L2615U]
Przecietny czas pracy okoto 4500 godzin (w trybie ,Low")

Wielkosc¢ ekranu

Okoto 60" do 200" (format 16:9)

Jasnos¢

2000 Im
1900 Im
1800 Im

Odlegtos¢ projekgji

Sprawdz na stronie 71.

Kompatybilne sygnaty wejsciowe

Sprawdz na stronie 73.

Rozdzielczos¢

3840 x 2160 pikseli **

Wejscia sygnatu | Wejscie HDMI

2 gniazda, HDMI 19-pin (zgodne z HDCP 2.2) **

Wyjscia sygnatu |Trigger Terminal

1 system, @ 3.5 mm DC Power Jack (©—C—®)
DCOUT12V,0.1A

3D synchro

Ztacze synchronizacji 3D (1 para, mini DIN 3pin)

Ztacza sterowania|lRS-232C

1 para, D-sub 9-pin (meskie) x1 (Sterowanie zewnetrzne)

LAN

1 para, wtyczka RJ-45 x1

Parametry zasilania

AC 100V do 240V, 50 Hz/60 Hz

Poboér mocy

380 W (w trybie standby z podfaczong siecia: 1.5 W *°, w trybie standby: 0.4 W *9)

Warunki otoczenia

Temperatura: 5°C to 35°C; Wilgotnos¢: 20% do 80%;
Temperatura przechowywania: -10°C do 60 °C

Wysoko$¢ montazu Ponizej 5,000 ft (1524 m)
Wymiary (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokos¢) Okoto 455 mm x 179 mm x 472 mm (bez nézek, obiektywu i innych czesci)
Waga 15.6 kg (EED EED)
154kg (EZED)
Akcesoria Sprawdz na stronie 9.

*1  D-ILA jest skrétem od Direct drive Image Light Amplifier.

*2  Urzadzenia D-ILA s3 produkowane przy zastosowaniu technologii o najwyzszej precyz;ji.
Sprawnos¢ pikseli wynosi 99.99%. Jedynie 0.01% lub mniej pikseli to piksele martwe albo $wiecace ciagle.

*3  Podczas odtwarzania 3D obraz bedzie zablokowany na rozdzielczosci 1920 x 1080.

*4  HDCP jest skrotem od High-bandwidth Digital Content Protection system.
Obraz z wejscia HDMI moze nie by¢ wyswietlany w wyniku zmiany specyfikacji HDCP.

*5  Pobdr mocy projektora podczas trybu standby i podtgczonego kabla sieciowego wynosi okoto 1.5W.
*6  Odnosi sie do Eco Mode (wiecej informacji na stronie 55).

0 Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

0 Niektore zdjecia i ilustracje moga by¢ uproszczone, powiekszone, aby utatwi¢ zrozumienie. Obrazy moga réznic sie

od rzeczywistego produktu.

70 Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czesci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.



Projektory [[HZ uzyskaty renomowany certyfikat THX 3D. W ramach procesu

certyfikacji THX, przeprowadzanych jest ponad 400 testow laboratoryjnych oceniajacych

precyzje koloréw, cross-talk, kat widzenia i proces przetwarzania obrazéw w celu zapewnienia

wyswietlania w warunkach domowych najwyzszej jakosci obrazéw 3D i 2D, tak jak zyczytby
sobie tego rezyser.

Projektory [[HZ1 posiadaja certyfikat isf co umozliwi ich kalibracje przez

certyfikowanych specjalistéw. Po kalibracji w menu Picture Mode dostepny bedzie tryb isf.

Wiecej informacji znajdziesz na stronie internetowej dotyczacej certyfikatu isf.
http://www.imagingscience.com/

Znaki towarowe i prawa autorskie

HuoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

xVv.Color

o HDMI, HDMI logo oraz interfejs multimedialny wysokiej rozdzielczosci (high definition

multimedia interface) sa znakami towarowymi albo zastrzezonymi znakam towarowymi
HDMI Licensing LCC.

Rozmiar ekranu i odlegtosc¢ projekgji

“x.v.Color” oraz logo “x.v.Color” sa znakami towarowymi Sony Corporation.

Obraz 16:9
Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu
Przekatna ekranu (cale) | Szerokos¢ (mm) Wysokos¢ (mm) Minimum (m) Maksimum (m)
60 1328 747 1.78 3.66
70 1549 872 2.09 4.28
80 1771 996 24 4.89
90 1992 1121 2.7 5.51
100 2214 1245 3.01 6.13
110 2435 1370 3.31 6.75
120 2656 1494 3.62 7.36
130 2878 1619 3.92 7.98
140 3099 1743 4.23 8.60
150 3320 1868 4.53 9.22
160 3542 1992 4.84 9.84
170 3763 2117 5.14 10.45
180 3984 2241 545 11.07
190 4206 2366 5.75 11.68
200 4427 2490 6.06 12.30

Powielanie, przekazywanie, dystrybucja oraz przechowywanie kopii czgséci lub catosci niniejszej
instrukcji obstugi w jakiejkolwiek formie bez wyrazonej uprzednio na pi$mie zgody firmy AV.Net jest zabronione.

71



Obraz 4:3

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu

Przekatna ekranu (cale) | Szeroko$¢ (mm) Wysokos¢ (mm) Minimum (m) Maksimum (m)
60 1219 914 222 4.49

70 1422 1067 2.60 5.24

80 1626 1219 2.98 6.00

90 1829 1372 3.36 6.75

100 2032 1524 3.74 7.51

110 2235 1676 4.11 8.26

120 2438 1829 4.49 9.02

130 2642 1981 4.87 9.77

140 2845 2134 5.25 10.53

150 3048 2286 5.63 11.28

160 3251 2438 6.00 12.04

* Projection to a 4:3 screen larger than 163" is equivalent to a size that is larger than 200" in the 16:9 format, and is
beyond our guarantee coverage.

Obraz 2.35:1

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu

Przekatna ekranu (cale) | Szeroko$¢ (mm) Wysokos¢ (mm) Minimum (m) Maksimum (m)
60 1402 597 1.95 3.91

70 1636 696 2.28 4.56

80 1870 796 2.60 5.21

90 2103 895 293 5.86

100 2337 995 3.26 6.51

110 2571 1094 3.58 7.16

120 2805 1193 391 7.81

130 3038 1293 4.23 8.47

140 3272 1392 4.56 9.12

150 3506 1492 4.88 9.77

160 3740 1591 5.21 10.42

170 3973 1691 5.53 11.07

180 4207 1790 5.86 11.72

190 4441 1890 6.19 12.37

200 4674 1989 6.51 13.02
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Typy sygnatéow wejsciowych

Cyfrowy sygnat wideo 480p, 576p, 720p/50 Hz, 720p/60 Hz, 1080i/50 Hz, 1080i/60 Hz, 1080p/24
Hz, 1080p/50 Hz, 1080p/60 Hz, 3840x2160/24Hz, 3840x2160/25Hz,
3840x2160/30Hz, 3840x2160/50Hz*1, 3840x2160/60Hz*1,
4096x2160/24Hz*2, 4096x2160/25Hz*2, 4096x2160/30Hz*2,
4096x2160/50Hz*1, 2, 4096x2160/60HZz*1, 2

Sygnat 3D Frame Packing 720p/50 Hz, 720p/60 Hz, 1080p/24 Hz
Side-by-side 1080i/60 Hz, 1080p/60 Hz, 1080i/50 Hz, 1080p/50 Hz, 1080p/24 Hz,
720p/50 Hz, 720p/60 Hz
Top-and-bottom 720p/50 Hz, 720p/60 Hz, 1080p/24 Hz

*1  Gdy przestrzen koloréw (color space) to RGB/YCbCr(4:4:4), tylko wejscie 8-bitowe.
¥2  Wyswietlanie obrazu, gdy sygnat wejsciowy to 4096 x 2160

4096 R
3840 N
3
o
O
~
)
|:| Obszar wyswietlania
Sygnat PC (HDMI)
. o CLK liczba |, . | Licoa | Liczba
Nr Opis Rozdzielczoé¢| fh [kHz] fv [Hz] S Liczba linii |efektywnych|efektywnych
[MHz] Pikseli A A
pikseli linii
1 VGA 60 640x480 31.500 60.000 25.200 800 525 640 480
2 VGA 59.94 640x480 31.469 59.940 25.175 800 525 640 480
3 SVGA 60 800x600 37.879 60.317 40.000 1,056 628 800 600
4 XGA 60 1024x768 48.363 60.004 65.000 1,344 806 1,024 768
5 WXGA 60 1280x768 47.760 60.000 79.998 1,675 796 1,280 768
6 WXGA+ 60 1440900 55.919 59.999 106.470 1,904 932 1,440 900
7 SXGA 60 12801024 63.981 60.020 108.000 1.688 1,066 1,280 1,024
8 WSXGA+60 | 1680x1050 65.222 60.002 147.140 2,256 1,087 1,680 1,050

* Nawet wtedy, gdy sygnat moze by¢ wyswietlony wg. tabeli, obrazy wideo moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo
w zaleznosci od komputera lub kabla ktérego uzywasz. Gdy to nastapi, zmien rozdzielczos¢ na inng kompatybilna lub
wymian kabel. W niektérych przypadkach moze to przyczyni¢ sie do rozwigzania problemu.
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Kontrolki diodowe na obudowie

Znaczenie symboli w instrukcji obstugi:

Kontrolka diodowa $wieci ($wiatto ciagte).

O STANDBY/ON LAMP WARNING ]

Kontrolaka diodowa btyska regularnie.

Wyswietlanie trybu pracy

Znaczenie koloréw i trybu pracy (btyskanie/$wiecenie ciggte) diodowej kontrolki “STANDBY/ON".

“STANDBY/ON" $wieci na czerwono “STANDBY/ON" $wieci na zielono Wszystkie kontrolki wytaczone
projektor w trybie czuwania (stand by) Rozgrzewanie lampy Podczas wyswietlania obrazu
O STIURH/ON LAMP WARNING O STIaMUBHYON LAMP WARNING LI) STANDBY/ON LAMP WARNING
0 O 0 0 0 0 0 0 O
“STANDBY/ON" btyska na czerwono “STANDBY/ON" btyska na zielono
Podczas schtadzania podczas wlaczonego trybu "Hide"
d) STANIEBY./ON LAMP WARNING C) STANIEBY,ON LAMP WARNING
O 0 0 0 0

Jak kontrolki diodowe wskazuja na wymiane lampy

Kontrolki diodowe [LAMP] $wieca/btyskaja jak i kontrolka [STAND BY / ON], ktéra wskazuje w jakim trybie pracy znajduje
sie projektor.

“LAMP” $wieci sie na pomaranczowo

() STANDBY/ON LANR WARNING Zbliza sie wymiana |ampy

I
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Wyswietlane ostrzezenia

Niniejsza tabela informuje o znaczeniu poszczegdinych ostrzezen, ktére wyswietlane sg za pomoca kontrolek [LAMP] oraz
[WARNING]. Ponadto kontrolka [STAND BY / ON], ktéra pokazuje tryb pracy projektora, $wieci sie tak, jak to opisano na
poprzednich stronach. Podczas, gdy tryb ostrzezenia zostanie wtaczony, wyswietlanie obrazu zosaje przerwane na czas
okoto 100 sekund oraz uruchamia sie wiatraczek chtodzacy. Po zakoriczeniu chtodzenia prosze odtaczy¢ kabel zasilajacy

z gniazdka. Nastepnie dokonaj sprawdzenia i wprowadz srodki zaradcze przedstawione w ponizszej tabeli.

Swiecace/btyskajace llos¢ : ¢ .
kontrolki diodowe btysniec Opis srodki zaradcze
x1 Nieprawidtowosci w zasilaniu sieciowym| 0 Sprawdz czy nic nie blokuje
1 | z .
OSTA“EBWON LAHP WARENG x2 Wiatraczek chtodzacy nie dziata wiotow powietrza
X3 Wewnetrzna temperatura jest 0 Sprawd; @y ter'npe'rajcura
N ka W pomieszczeniu nie jest
:I'ryb . (*)  (czerwony) Za Wyso za wysoka.
wyswietlania x4 Zewnetrzna temperatura jest za wysoka
x5 Nieprawidtowosci w obwodach Co zrobic?
elektrycznych Poczekaj az temperatura
x1 Nieprawidtowosci w obwodach projktora spadnie.
() STANDBY/ON LAWP WARNING elektrycznych Gdy temperatura unormuje sie
I Q0 I x2 . .
wiacz ponownie projektor.
(pomaranczowy) X3
Tryb (czerwony) |y4 Nieprawidtowosci 0 Sprawdz czy nic nie blokuje
wyswietlania blyskajg z automatyczna ostong obiektywu. | automatycznej pokrywy
jednoczesnie obiektywu
x1 Lampa nie Swieci sie i projektor nie | o Sprawdz czy lampa oraz
(')STANEBV/ON LAHP WAR:E(IW wyéwietla obrazu pokrywa |ampy zosta’(y
: Al prawidtowo zamontowane.
_— (pomarariczowy) X2 Lampa wytaczyta sie podczas projekcji
wyséwietlania (czerwony)  (x3 Pokrywa lampy zostata usunieta

Jezeli kontrolki diodowe ponownie wskaza btad, poczekaj az wiatraczek chtodzenia wytaczy sie, nastepnie wyjmij kabel
zasilajacy ze zlacza zasilania.

Prosze takze skontaktowac sie z autoryzowanym dealerem w celu dokonania naprawy.
(¥*) Jesli zostat przekroczony czas wymiany lampy, wskaznik moze sie swiecic.
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Wymiary

(Jednostka miary: mm)
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Niniejsze ttumaczenie, stanowigce wtasnosc spotki AV.Net Sieci Audiowizualne Sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie, jest przedmiotem prawa autorskiego, zgodnie z art. 2 ustawy
Prawo autorskie i prawa pokrewne ( Dz. U. 2006 Nr 90, poz. 631). Ze wzgledu na fakt,
iz podlega ono ochronie prawnej przewidzianej przez ustawe, rozpowszechnianie
ttumaczenia, w szczegdlnosci kopiowanie catosci lub jakiejkolwiek jego czesci i korzystanie
z niego w jakikolwiek inny sposéb wymaga uzyskania zgody spotki
AV.Net Sieci Audiowizualne Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Naruszenie obowigzku
uzyskania zgody powoduje odpowiedzialnos¢ przewidziang przepisami prawa.

AV.Net Sieci Audiowizualne Sp. z 0.0.
ul. Ostrobramska 104 lok. 38
04-118 Warszawa
tel. 226104288
® 226103388
tel./fax 2287010 62

www.av.net.pl

Producent Importer (EU)
JVC KENWOOD Corporation JVC Professional Europe Ltd.

3-12,Moriyacho,Kanagawa-ku, JVC House
Yokohamashi, JVC Business Park
Kanagawa 221-0022,Japan 12 Priestley Way, London NW2 7BA,

United Kingdom

© 2015 JVCKENWOOD Corporation 1015NOY-SW-IT
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