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DLA-RS600

Projektor D-ILA o rozdzielczo$ci 4K

4lC DA 3p BEXED [B#] contol@

e Wspoétczynnik dynamiczego kontrastu: 1.500.000:1

* Wspotczynnik natywnego kontrastu: 150 000:1

® Jasnosé: 1.900 Im

e Kompatybilnos¢ ze standardem HDMI (4K60P 4:4:4)
i HDCP 2.2

DLA-RS500

Projektor D-ILA o rozdzielczo$ci 4K

Al DA =2p BEXED [Bf] controi@

¢ Wspoétczynnik dynamiczego kontrastu: 1.200.000:1

* Wspoétczynnik natywnego kontrastu: 120.000:1

e Jasnos¢ 1.800 Im

e Kompatybilnos$¢ ze standardem HDMI (4K60P 4:4:4)
i HDCP 2.2

e T\ Projektor D-ILA o rozdzielczoscei 4K

4l pIIA 3D Control@

/,
( e Wspétczynnik dynamiczego kontrastu: 400.000:1

‘ | e Wspoétczynnik natywnego kontrastu: 40.000:1

‘ | e Jasnosé: 1.700 Im

‘ — — —— e Kompatybilno$¢ ze standardem HDMI (4K60P 4:4:4)

i HDCP 2.2

Obrazy 4K

1900 lumen

- jasnosci




Detale widoczne nawet w jasnych i ciemnych partiach obrazu

Realistyczne filmy 4K w catym zakresie dynamiki

Wyjatkowa jasnos¢ 1900 Im™' dzieki
nowym wydajnym lampom

Zastosowane w nowych projektorach D-ILA, wydajne lampy
o mocy 265W, zapewniaja jasno$¢ 1900 Im", co oznacza jej
zwigkszenie o ponad 40% w porownaniu z wczesniejszymi
modelami. Polaczenie nowej lampy, autorskich chipéw D-ILA JVC
z jeszcze mniejszymi odstgpami pomigdzy pikselami pozwolito
na efektywniejsze wykorzystanie swiatta i uzyskanie wyrazistych
obrazow. Teraz projekcja realistycznych, obfitujacych w detale tresci
4K mozliwa jest takze w pomieszczeniach nieprzystosowanych

do wyswietlania filmow, takich jak pokoje dzienne czy salony.

*1: DLA-RS600 *2: Weze$niejszy model DLA-RS67.

Nadzwyczajny wspolczynnik dynamicznego kontrastu 1.500.000: 1°

oraz natywnego kontrastu 150.000: 1

Potaczenie oryginalnych chipow JVC D-ILA i mechanizmu
optycznego wyposazonego w polaryzatory, znaczaco wplyngto
na poprawe¢ wydajnos$ci i uzyskanie wysokiego wspotczynnika
natywnego kontrastu 150.000:1". Wyjatkowo wysoki wspotczynnik
dynamicznego kontrastu 1.500.000:1%, realizowany jest dzieki
inteligentnej przestonie obiektywu (Intelligent Lens Aperture),
ktora optymalizuje poziom czerni przy uzyciu specjalnego
algorytmu do analizy sygnalow wejsciowych, zwigkszajac kontrast
miedzy jasnymi i ciemnymi obszarami.

*3: DLA-RS600

Kompatybilnos$¢ ze standardem HDR™

Nowe projektory D-ILA sa zgodne z tresciami charakteryzujacymi
si¢ szerokim zakresem dynamiki, takimi jak nowej generacji
ptyty Blu-ray oraz dostarczajace tresci audio-video serwisy OTT.
Wykorzystujac kontrast natywny, projektory sa zdolne do osiagania
efektow wizualnych, porownywalnych do percepcji ludzkiego
oka, z wyjatkowa jasno$cia zblizong do zakresu dynamiki kamer
i wysokim kontrastem. Dzigki zastosowaniu nowej, wydajniejszej
lampy, projektory moga wys$wietla¢ obrazy z trzykrotnoscig™

DLA-RS600

Konwencjonalny projektor

Symulacja obrazu

Symulacja obrazu

3

Symulacja obrazu

szczytowej jasnosci wystepujacej w konwencjonalnych kinach.
Elementy, ktore byty trudne do wyswietlenia az do dzisiaj, takie
jak potysk, tekstura, a takze szczegbly umiejscowione w ciemnych

obszarach, sa doskonale widoczne.
*4: Dla HDR (High Dynamic Range). *5: Projekcja na 100-calowym ekranie.

288
Oko Kamera Kino DLA-RS600
D !
\ 4
Ludzkie oko Kamera Kino DLA-RS600
Kontrast: Kontrast: Kontrast: Kontrast:
17.000.000:1 65.000:1 2.000:1 150.000:1

Jasnos¢: 48cd/m? Jasnos¢: 150cd/m?™

Zgodnos¢ z najnowszymi standardami HDMI/HDCP 2.2

umozliwia pelng wspoélprace z 4K

Projektory odbieraja petng specyfikacj¢ sygnatow 4K
w tym 4K60P 4:4:4, 4K60P 4:2:2/36-bitow i 4K24P 4:4:4/36-bitow.
Kompatybilno$¢ z najnowszym standardem HDMI oferujacym
przepustowos¢ 18 Gbps, umozliwia odtwarzanie zywszych kolorow
i bardziej precyzyjnej gradacji. W celu zapewnienia zgodnosci

z tre$ciami chronionymi prawem autorskim, takimi jak serwisy
video OTT i ptyty Blu-ray nowej generacji, projektory wspotpracuja
z najnowszym standardem HDMI i HDCP 2.2. Dwa gniazda HDMI
umozliwiaja potaczenie z 2 kompatybilnymi urzadzeniami.



Realistyczne i zywe obrazy 4K dzigki technologii D-ILA

D-ILA - technologia umozliwiajaca wierng reprodukcje obrazow

Technologia JVC e-Shift, przesuwa kazda klatke o pot piksela
po przekatnej (w pionie i w poziomie) aby uzyskaé 4 razy wigcej
pikseli oryginalnego materiatu. Dzigki zoptymalizowanym

Dazac do perfekcji w wyswietlaniu materiatdéw coraz wyzszej
rozdzielczo$ci, JVC udoskonalito technologi¢ zaawansowanego
przetwarzania obrazu Multiple Pixel. Dzigki zastosowaniu

nowego algorytmu analizy, Multiple Pixel Control jest zdolny

chipom i nowej, wydajniejszej lampie najnowsza technologia do bardziej precyzyjnej detekeji, po przekatnej migdzy

e-shift4 jest gotowa do wspolpracy z pelna specyfikacja ramkami, zaré6wno dla sygnatow Full HD jaki i 4K, dostarczajac

sygnatow video 4K, w tym 4K60P imponujacej jako$ci obrazy 4K, bez koniecznos$ci stosowania

skomplikowanych regulacji.

4:4:4. Zastosowane modyfikacje
umozliwiaja wyswietlanie obrazow
wysokiej rozdzielczosci z jeszcze
wieksza precyzja.

Nowa technologia 4K e-shift4

Obiektyw

21 =
N

Chip D-ILA Urzadzenie e-shift Rozdzielczos¢
jest podwajana
Jednostka optyczna D-ILA w kazdym
z kierunkow.

Wy ()

Weczesniejsza technologia MPC Nowa technologia MPC

Symulacja obrazu

Filmy wysokiej jakosci

Oprocz udoskonalonej technologii Clear Motion Drive, w nowych

Udoskonalona technologia Clear Motion Drive dziata efektywnie projektorach D-ILA zastosowano technologi¢ Motion Enhance.

z sygnatami 4K60P 4:4:4, reprodukujac ostre i dynamiczne obrazy Poprzez optymalne sterowanie wydajnoscia pracy chipéw D-ILA

bez efektu rozmy¢ i powidokow. i charakterystyka obrazu, eliminowane sa pozostatosci obrazow
i rozmycia pojawiajace si¢ w szybko poruszajacych si¢ obiektach.
Opracowane przez JVC technologie Clear Motion Drive i Motion
Enhance zwigkszaja precyzj¢ wyswietlania ostrych i wyraznych
obrazéw ruchomych.

Clear Motion Drive Clear Motion Drive

WYLACZONY WLACZONY



Obrazy zoptymalizowane dla roznych srodowisk wyswietlania

Zaawansowane technologie i1 funkcje JVC

Technologia Real Colour Imaging”®

Oryginalna technologia JVC Real Colour Imaging doktadnie
analizuje informacje o kolorze, w celu precyzyjnego
wyswietlania obrazow. Dzigki zaimplementowaniu nowego
filtra kolorow, projektory DLA-RS600 i DLA-RS500 obstuguja
przestrzen kolorow DCI*7.
Teraz mozliwe jest odtworzenie kolorow
zgodnych z oryginatem dla wyjatkowo
pigknych obrazéw 4K.

*6: DLA-RS600 i DLA-RS500.
*7: DCI oznacza Digital Cinema Initiatives,
nowy standard dla kina cyfrowego.

System zarzadzania kolorem

Z 6-osiowa regulacja

6-osiowy system regulacji koloréw, sktadajacy si¢ z czerwonego,
zielonego, niebieskiego, cyjanu, magenty i zo6ttego zapewnia
precyzyjna regulacj¢ barwy, nasycenia i intensywnosci.
Dla poprawy funkcjonalnosci, tylko aktualnie kalibrowany kolor
pojawi si¢ na ekranie, podczas, gdy pozostate bgda wyswietlane

w skali szaroSci.

Automatyczna kalibracja™

Precyzyjna kalibracja moze zosta¢ przeprowadzona w zaledwie
kilku prostych krokach. Delektuj si¢ doskonatymi obrazami
niezaleznie od pozycji instalacji projektora. Automatyczna
kalibracja optymalizuje kluczowe elementy obrazu, tacznie
z balansem kolorow, charakterystyka gamma, przestrzenig kolorow.

p— £ . =
m@ﬂt @ Natychmiast po rozpoczgciu
M uzytkowania

—
m@ Po 1000 godzin pracy
A 4

=

"Ly
%@ Po automatycznej kalibracji

Symulacja obrazu

12-stopniowa manualna regulacja gamma

Na prosbg uzytkownikéw, do oprogramowania kalibracji zostata
dodana r¢czna regulacja gamma.
Oproécz regulacji w czasie rzeczywistym
za posrednictwem PC, mozliwa jest
regulacja z uzyciem sensora optycznego.
Istnieje rowniez mozliwo$¢ importu

i eksportu danych gamma.

*8: W celu ustawienia przegladania konfiguracji i automatycznej kalibracji
wymagane jest zainstalowanie oprogramowania JVC na komputerze PC
podtaczonym do projektora za posrednictwem sieci LAN i czujnika optycznego
Szczegoly na stronach JVC.

Tryb regulacji w zaleznosci od typu ekranu

Projektor dobiera tryb najlepiej pasujacy do typu uzywanego
ekranu, zapewniajac doskonata jakos¢ wyswietlanych
obrazow oraz naturalng i zbalansowang reprodukcje kolorow™.
Oferowane tryby sa zgodne z najnowszymi modelami
ekranow, oferowanymi przez $wiatowych producentow.

*9: Wigcej informacji na stronie internetowej JVC Professional
http://jve-pro.pl/tryby-ustawien-w-zaleznosci-od-ekranu-projekcyjnego-2016.html

Tryb regulacji WLACZONY

Symulacja obrazu

Try cgulacji WCZONY
Funkcja Pixel Adjust

Funkcja Pixel Adjust pozwala uzytkownikom precyzyjnie
korygowa¢ odchylenia koloru o 1/16-piksela, umozliwia rowniez
segmentacj¢ catego ekranu na 121 punktoéw i indywidualne
dostosowanie w celu wys$wietlania filmow bez znieksztalcen
koloréw. Dwa ustawienia moga zosta¢ zapisane w pamigci.

Pamie¢¢ ustawien pracy obiektywu

Funkcja zapisuje dziesig¢™ odrgbnych ustawien pracy obiektywu
dla zoomu, przesunigcia i ostrosci, ktore mozna tatwo przywotaé
z pamigci. Ustawienia pamigci moga by¢ tatwo przetaczane
pomiedzy kazda z konfiguracji, za pomoca pilota zdalnego

sterowania. *10: DLA-RS600 i DLA-RS500

Przyktad zapamigtanych ustawien obiektywu
(w trybie CinemaScope)
=

e

Pamig¢ 1: Standard 16:9

Pamig¢ 2: CinemaScope

Go afer that car, don't lose him!

Pamig¢ 3: CinemaScope z napisami

wy$wietlanymi poza ekranem
Y ymip Symulacja obrazu

Kompatybilnos¢ z Control4 SDDP

Nowe modele projektorow JVC D-ILA sa kompatybilne
z protokotem Simple Device Discovery Protocol (SDDP),
wykorzystywanym przez system Control4. Gdy do systemu
Control4 dodane zostanie kompatybilne urzadzenie SDDP,
jest ono automatycznie rozpoznawane ‘
oraz dodawane sa sterowniki CO n t ro | @
projektora umozliwiajace zewnetrzng kontrole™!

*11: Wymagany oddzielny kontroler oraz aplikacja.



Prestizowe certyfikaty —
THX 3D i ISF

DLA-RS600 i RS500 uzyskaty certyfikat THX 3D poswiadczajacy
precyzje wyswietlania najwyzszej jakosci obrazow 2D i 3D
w warunkach domowych, tak jak zyczylby sobie tworca filmu.
W ramach procesu certyfikacji THX, przeprowadzanych
jest ponad 400 testow laboratoryjnych oceniajacych precyzje
kolorow, cross-talk, kat widzenia i proces przetwarzania
obrazow. Certyfikat gwarantuje najwyzsza jakos$¢. Projektory

posiadaja rowniez tryb kalibracji ISF C3 (Certified

Wysoka jakosé obrazow 3D,
wyswietlanych w technologii D-ILA

Oprocz autorskiej technologii JVC Frame Addressing
(adresowanie klatek), umozliwiajacej reprodukcje obrazow 3D

z wyrazistymi, zywymi kolorami, zawierajacy nowe chipy
D-ILA uktad optyczny zapewnia wysoka jasnos¢. Dodatkowo,
zminimalizowane zostato, cz¢sto wystepujace w obrazach 3D,
zjawisko naktadania klatek (cross-talk). Ciesz si¢ realistycznymi,
ekscytujacymi obrazami 3D w technologii

JVCD-ILA.

Calibration Controls)"'?, ktory zapewnia wyswietlanie filmow

i tresci video z jako$cig idealnie dopasowana do zrodta - - —
‘Uwagl dotyczace ogladania materiatéw 3D

oraz uzyskanie wspanialtych obrazéw zoptymalizowanych ) - )
* Opcjonalny emiter sygnatu 3D i okulary 3D sa wymagane do ogladania

obrazéw 3D, wyswietlanych z projektoréw D-ILA. Niezbedny jest kompatybilny
odtwarzacz video 3D i oprogramowanie video 3D (media 3D lub programy 3D).
e Postrzeganie obrazéw 3D moze sie rézni¢ u poszczegolnych widzéw.
¢ Nalezy zaprzestac¢ ogladania obrazow 3D, jesli pojawi sie dyskomfort
w postaci bolu gtowy, zawrotéw gtowy, zmeczenia oczu, itd.
¢ Ogladanie obrazoéw 3D przez dzieci ponizej piatego roku zycia nie jest zalecane.

dla konkretnych §rodowisk.

*12: Profesjonalna kalibracja przeprowadzana jest przez przeszkolonych instalatorow.

[HXETD) (sf]

DI S PLAY (4  Przed rozpoczeciem ogladania obrazéw ze zrodet 3D, zapoznaj sie ze Srodkami
ostroznosci wyszczegolnionymi w instrukcji obstugi.
Charakterystyka

Model ‘ DLA-RS600 ‘ DLA-RS500 DLA-RS400
Technologia 4K e-shift4*! [ ] [ ] [ ]

Wejscie sygnatu 4K (4K60P 4:4:4) [ ) [ ) [ )

Kompatybilnosé z tresciami HDR (] (] [ ]

Obsluga 3D [ ] [ ] [ ]

Funkcja Multiple Pixel Control [ ] [ ] [ ]

Funkcja Clear Motion Drive [ ] [ ] [ ]

Motion Enhance [ ] [ ] [ ]

Technologia Real Colour Imaging o [ ] —

Temperatura koloru (tryb Xenon) [ ] [ ] =

Procesor MPC o [ ] [ ]

Picture Tone [ ] ([ ] [ ]

Pixel Adjust ® (przesuniecie o 1/16-piksela, ® (przesuniecie o 1/16-piksela, @ (przesunigcie o 1/16-piksela,

2 ustawienia) 2 ustawienia) 2 ustawienia)

Pamie¢ ustawien obiektywu @ (10 ustawiery) @ (10 ustawiery) ® (5 ustawien)

Regulacja obrazu w zaleznosci od typu ekranu [ ] [ ] [ ]
Automatyczna kalibracja*? [ ] [ ] [ )
12 punktowa manualna regulacja gamma*® [ ] [ ] [ ]
Import/eksport danych obrazu*? [ ] [ ] [ )
THX 3D [ ] [ ] —
ISF C3 ([ ] [ ] —
Kompatybilno$¢ z Control4 SDDP [ ] [ ] [ ]

*1 Funkcja niedostgpna w trybie 3D. *2 Wymaga dostgpnego opcjonalnie czujnika optycznego, PC i kabla LAN. *3 Wymaga dedykowanego oprogramowania, PC i kabla LAN.

Opcjonalne akcesoria ‘

PK-L2615U PK-AG3 PK-EM2

Wymienna lampa Okulary 3D (RF) Emiter sygnalu 3D (RF)



Tabela odlegtosci
Wielkos¢ ekranu (16:9)

Odlegtos¢ od ekranu

Specyfikacja

DLA-RS600

DLA-RS500

DLA-RS400

Przek?ég?ee)}kmnu SZ?;:?;‘:\?SC Wy(f:,l:,c))sc Minimum (m) | Maksimum (m) Urzadzenie 0.7 calowy chip Full HD D-ILA (1920 x 1080) x3
60 1,328 747 1.78 3.66 Technologia 4K e-shift4 °
70 1,549 872 2.09 4.28
30 1771 996 240 4.89 Rozdzielczosé 3840 x 2160*1
90 1,992 1121 270 5.51 Obiektyw x2 zoom z elektryczng regulacja ostrosci; f=21.4-42.8 mm / F3.2-4
100 2,214 1,245 3.01 6.13
110 2.435 1.370 3.31 6.75 Funkcja przesunigcia obiektywu +80% w pionie, +34% w poziomie (elektryczny)
120 2,656 1,494 3.62 7.36 Ostona obiektywu ° ° _
130 2,878 1,619 3.92 7.98
140 3,099 1,743 4.23 8.60 Wielkos¢ wyswietlanego obrazu 60~ 200 cali (przekatna)
150 3,320 1,868 4.53 9.22 Lampa NSH 265W (zywotnos$¢ okoto 4.500 godzin podczas pracy w trybie normalnym)
160 3,542 1,992 4.84 9.84
170 3,763 2117 514 10.45 Jasnosé 1.900 Im 1.800 Im 1.700 Im
180 3,984 2,241 5.45 11.07 Dynamiczny 1.500.000:1 1.200,000:1 400.000:1
190 4,206 2,366 5.75 11.68 Kontrast
200 4,427 2,490 6.06 12.30 Natywny 150.000:1 120.000:1 40.000:1
*Podane w tabeli wartosci moga sie roznic +5%. Wejscie HDMI 2 (3D/Deep Colour/HDCP 2.2)
Trigger 1 (Mini jack, DC12V/100mA)
Wyjscia
3D Sync 1 (Mini DIN 3pin)
Ziacza
Terminale RS-232C 1 (D-sub 9pin)
sterujgce LAN (RJ-45) 1
©
Format wejsciowego sygnatu 480p, 576p, 720p 60/50, 1080i 60/50, 1080p 60/50/24,
video (cyfrowy) 3840 x 2160p 60/50/30/25/24, 4096 x 2160p*2 60/50/30/25/24
Rez32C : fomatiwejscoReocyoraly VGA/SVGA/XGA/WXGA/WXGA+/SXGA/WSXGA+
PC (HDMI)
Frame
- packing 720p 60/50, 1080p 24
SYNCHRO TRIGGER
REELED SEaEEE 720p 60/50, 1080p 60/50/24, 1080i 60/50
(potowa)
Top & Bottom 720p 60/50, 1080p/24
Pobér energii 380 W (w trybie czuwania: 1.5W, w trybie Eco: 0.4W)
Poziom szumu 21 dB (podczas pracy w trybie normalnym)
Wymagane zasilanie AC100 V-240 V, 50/60 Hz
Wymiary (szer. x wys. x gt.) 455 mm x 179 mm x 472 mm
ELENGEG)] 15.6 kg 15.6 kg 15.4 kg
*1 Rozdzielczos¢ w trybie 3D wynosi 1920x1080.
*2 Gdy wejsciowy sygnat video wynosi 4096 x 2160p, dane powyzej 3840 nie sa wyswietlane po réwno dla lewej i prawej strony.
Wymiary zewnetrzne (mm)
Gora Dot Bok (lewy)
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® D-ILA jest zastrzezonym znakiem towarowym JVCKENWOOD Corporation. ® Control4 i logo Control4 sg zastrzezonymi znakami towarowymi Control4 Corporation. ® THX i logo THX sa znakami towarowymi
nalezacymi do firmy THX Ltd., ktére moga by¢ zastrzezone i podlegad jurysdykcji. ® ISF jest zastrzezonym znakiem towarowym nalezacym do Imaging Science Foundation, Inc. ® HDMI, logo HDMI i High-
Definition Multimedia Interface sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI Licensing LLC. ® Urzadzenia D-ILA sa produkowane z wykorzystaniem zaawansowanych technologii; 0,01% lub mniej pikseli
moze nie byé wyswietlanych. e Projektor jest wyposazony w wysokoci$nieniowa lampe rteciowa, ktéra moze peknac, powodujac gtosny huk, w sytuacji gdy projektor zostanie uderzony lub po uptywie czasu
eksploatacji lampy. ® Nalezy pamietac, ze w zaleznosci od sposobu uzytkowania projektora moze nastapi¢ znaczna réznica w ilodci godzin dziatania lamp, zanim nastapi koniecznos¢ ich wymiany e Instalacja
nowej lampy jest pfatna. ® Wszystkie inne wyszczegdlnione marki lub nazwy produktéw moga by¢ znakami handlowymi i/lub zastrzezonymi znakami towarowymi nalezacymi do ich prawnych wiascicieli.  Zdjecia

wykorzystane w katalogu stanowig symulacje. ® Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. ® Wszystkie prawa zastrzezone.

Prawa autorskie © 2015, JVCKENWOOD Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone

DYSTRYBUCJA

www.jve-pro.pl

"JVC" jest zastrzezonym znakiem towarowym nalezacym do JVCKENWOOD Corporation.



